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Καλύτερη παιχνιδοµηχανή όλων 
των εποχών; Ίσως! 
Πάντως είµαστε σίγουρα σε µια 
νέα εποχή αφού όπως ειχαµε πει 
εδω και αρκετο καιρο ζουμε την 
επανασταση των 32-ΡΙἵ µε ολη την 
δύναμη που φέρνουν µαζί τους. 
Λα. αν καλοκοιτάξετε το µηχά- 
εχει πολύ περισσότερη δύνα- 
µη απὀ τα απλά 32-0ἱἵ που µας έ- 
χουν συνηθίσει οι επεξεργαστές 
πομι κυκλοφορούν στα άλλα µηχα- 
νήματα. Πραγματικά αυτό που εἷ- 
ὅαμε στο τεστ δεν το περιμέναμε 
και µείναµε µε το στόµα ανοιχτό 
µπροστά στο καλύτερο κυκλωμα 
γραφικών που κυκλοφορεί στην 
αγορά αυτή τη στιγµή. Διαθάστε 
και αρχίστε την αποταμίευση γιατί 
250.000 δραχμές δεν είναι και λί- 
γα. 


Τεύχος διορθώσεων αυτό αφού 
στα προηγούμενα «απιο µας ξέ- 
Φυγαν ένα δύο πράγματα. Οµως 
τίποτα δεν χάνεται για πάντα ὁ- 
πως λέμε εδώ στα γραφεία - εκτός 
από µερικά γράµµατα αναγνωστών 
στις µετακομµίσεις, χε, χε- και χάρη 
και στις δικές σας επισημάνσεις 
µε τηλεφωνήματα κυρίως αλλά και 
γράµµατα που επισηµάνατε µερι- 
κές ατέλειες κάνουμε τώρατις 
διορθώσεις. Παρακαλούμε να δεί- 
ξετε προσοχή και κατανόηση. 


ΡΑΝα 
Οφείλουµε µια διόρθωση στο παι- 


χνίδι ΡΑΝΑ της σελίδας 23 του 
προηγούμενου (ΑπΙεί στο οποίοο 
δαίμονας του ΡΏΤΡ έθαλε µία 6α6- 
µολογια 70 θαθμών αντί για την 
σωστή των 90 θαθμών που είχε 
δώσει ο συντάκτης. Ζητούμε συ- 
γνώµη από το υπέροχο παιχνίδι 
που του αποδίδουµε τώρα το 90άρι! 
και από εσάς για την κρυάδα που 
πήρατε και να είσαστε σίγουροι ό- 
τι ο υπεύθυνος θα µαστιγωθεί κα- 
τάλληλα από τον Κροντηρά. Για 
την ακρίθεια µαστιγώνεται αυτή 

τη στιγµή... και µετά θα τον αναλά- 
6ει ο θοηθός αρχισυντάκτη κλπ. 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ { 

Μία διόρθωση που αφορά τον συ- 
νεργάτη Ανδρέα Μαρίνο του οποί- 
ου το όνοµα µπήκε κατά λάθος 
στο τονῖεν του Μογῖα! Κοπιραϊ του 
τεύχους Φεθρουαρίου για Ῥμροεγ 
ΝΕΕΣ µαζί µε εκείνο του κ.Κροντη- 
ρά. Διορθώνουμε λοιπόν ότιο κ. 
Μαρίνος δεν είχε καµία σχέση µε 
το κείµενο ή µετις απόψεις που 
εξέφραζε αυτό και η αναγραφή 
του ονόματος του ήταν τυπογραφι- 
κὀ λάθος. 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ2 


Η ΩΡΑ ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Βία η ΜΗ-θία; Σ᾽αυτό το τεύχος η 
πολύ καλή και αιµατηρή έκδοση 
του 4απιθ ἄθ3Γ φέρνει πάλι στο 
προσκήνιο το καυτό θέµα στο ο- 
ποίο απ΄ό,τι φαίνεται παίρνετε κι 
εσείς µέρος µε τα πολλά 
γράμματά σας που ήρθαν 
γ/αυτό το παιχνίδι µε απο- 
ρίες και κρίσεις. Θα τα δείτε 
σιγά σιγά όλα δημοσιευμένα ή 
τουλάχιστον απαντημένα στις 
σελίδες µας αρχίζοντας από 
αυτό το τεύχος. Όσο για το 
τενῖενν µας στο 5µῤε: ΝΕΣ 
που είχε προηγηθεί και από το 
οποίο πήρατε αφορμή οἱ πε- 
ρισσότεροι, για να µην υπάρ- 
ξουν παρεξηγήσεις µια προ- 
καταθολική διευκρίνηση: κα- 
νείς δεν αµφισθήτησε ότι το 
Μογῖα! Κοπιραῖ στο ΘΗῤεί 
ΝΕΡ έχει την ανώτερη τεχνική 
µε τα καλύτερα γραφικά και {- 
σως τον ανώτερο ήχο ήχο από 


οποιαδήποτε άλλη 16-Ρἱἱ έκδοση 
σε κονσόλα. Ούτε αναφέραμε ὁότι 
η έκδοση του Μεσα Ὠνῖνε είναι κα- 
λύτερη απὀ του 5μµῤε/ ΝΕΣ. Είπα- 
µε ότι εἶναι πληρέστερη γιατί σα- 
φώς εκεί που υστερεί το ΜογίαΙ 
Κοπιμαῖ στο 9ΝΕΕΘ είναι στην πι- 
στότητα του οαπιερΙαγ σε σχέση 
µε το «οἵπ-ορ αφού “αντικαταστά- 
θηκαν’ οι “εκ των ουκ άνευ” για 
το ΟβπιθρΙ8γ κατά την γνώµη του 
τενῖθοννεν {δϊα[ῖες και τα αίµατα. 
Αυτό θέθαια δεν το κάνει αντικει- 
µενικά κατώτερο ή χειρότερο από 
τις άλλες εκδόσεις αφού υπερέ- 
χει στα περισσότερα στοιχεία. 
Ετσι, αν σας ενδιαφέρει µόνο ότι η 
έκδοση του 5μῤογ ΝΕΘΡ κερδίζει µε 
την τεχνική ανωτερότητά της και 
δεν αισθάνεστε ότι μειώνει µε την 
λογοκρισία της το (απιερΙαγ ή την 
προσωπικότητά σας, προτιµήστε 
την. Αυτό ήταν µε άλλα λόγια και 
το σκεπτικό του τονῖθιν του κ. 
Κροντηρά. Περιμένουμε λοιπόν 
τις δικές σας απόψεις για την λο- 
γοκρισία, την 6ία και την ελευθε- 
ρία επιλογής στα Νίάεο ἄαπιες και 
όχι µόνο. Εν αναμονή και των 
ποπιθ εκδόσεων του Μογίαἰ 
Κοπιραϊ 2 περιμένουμε και την 
γνώµη της επίσηµης αντιπροσω- 
πείας της ΝΙπίοπάο πάνω στο όλο 
θέµα, την οποία θα φιλοξενήσουμε 
στις σελίδες µας µε µεγάλη ευχα- 
ρίστηση. 
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Η πρώτη εταιρία που έσπασε το μονοπώλειο των Ιαπώνων στο χώ- 
Ρο των νίάεο ΦΆπιες και µία από τις εταιρίες που κατέχουν την 
πρώτη θέση στην παραγωγή και διοάθεση Ψϊάθεο ἄαπιος στον Ευ- 
ρωπαϊκό χώρο. Η ελληνική εταιρία θγθεΚ5οΗνιατε ἃ. Τογς συνερ- 
γάζεται πλέον µε την ΕΙθ και φέρνει μερικά απὀ τα καλύτερα 


νι 


3 ΣΕ Ί 9ΕΕΑ ΟΡΧ 


Το µηχάνηµα που ακούει στο όνοµα Οοθπεςὶς- 
ΟΡΧ αναμένεται να κάνει πάταγο στονκόσµο 
των παιχνιδομηχανών αφού ζητάει λίγα και δί- 
νει πολλά. Η κονσόλα αυτή εμφανισιακά θυμίζει 
αρκετά το ῥβᾳυαν της Αἰαγὶ, το εσωτερικό της 
όµως τις δίνει την δυνατότητα να παίζει µουσι- 
κά ΟΕ, ΟΏ του Μεσα ΟΡ, καθώς και οβγῖΊτρθ του 
ΜεΦ8 Ὀτῖνο. Ο συµπαθέστατος Φοπίο, έχει κάθε 
λόγο να χαμογελάει. 


παιχνίδια της για 5υρεγ ΝΕΡ και 6ΑπΙΘΒΟΥ. Συγκεκριµµένα κυ- 
κλοφορεί ήδη τα Οανεπιαπ Νίπ]α (08) Οπ {πο Τίΐος (08) και ΤΗ9 
Εἰάφεῖς (0Β]. Ακόμα η ΕΙΜε πήρε τα διακιώµατα για το ἸΜογ]ά 
ΟυΡ '94 που θα γίνει στην Αμερική στο οποίο επιτέλους συµµε- 
τέχει και η εθνική Ελλάδος και θα κυκλοφορήσει σύντομα το 
ΝΟΒΙΡ ΟυΡ ΦΤΗΙΚΕΒ για 6ΑΠΙΘΒΟΥ µέσα στον Μάιο και για 
Ῥυρε ΝΕΡ τον Ιούνιο. Το παιχνίδι το είδαµε σε Βεβία έκδοση ή- 
δη και ενθουσιαστήκαµε όπως και τα περισσότερα ξένα περιο- 


δικά. 


Για το 94 έ- 


οἳτβαιε ο 
ΤΗΕΟΚΚΙΝ’ ο." 


που θΘασίζο- 
νται στην 
σειρά 95ίᾳγ ΤγθςΚ. Το καλύτερο µέχρι στιγµής 
πρέπει να εἶναι αυτό της «9ορθοίταπι 
Ηοϊουγιε᾽ ΝΕΧΤ ΑΕΝΕΒΑΤΙΟΝ. Αυτό το 
Αοϊϊοπ/ΒΡΩ σας δίνει την ευκαιρία να ασχο- 
ληθείτε µε πολλές εξωγήινες φυλές, και να 
εξερευνή- 
σετε µπολ- 
λούς παρά- 


ΝΕ ή! 


πο 
εςέλκωα 
Εδώ 


Δύο ποδοσφαι- 

ρικού περιεχο- 

µένου παιχνίδια 

για ΘΝΕΘ θα 

θρίσκοντα! στα 

µέσα του καλο- 

καιριού στο 

εμπόριο. Το 

πρώτο ακούει 

στο όνοµα ΕΙΕΑ ----- 
Θοοσοο:; απ΄την -- 
ΕΑ, το οποίο θα 

είναι µια και- 

νούργια έκδοση 

του παιχνιδιού 

για το Μθσς8 

Ὠν]νο. Το 

άλλο παιχνίδι εί- 

ναι το Μθοθο08 

Μαη ΘοοοσςΥ Το οποίο δεν περιορίζεται στα τάκλιν 

και στις τρύπλες, αλλά στο γήπεδο πρωταγωνιστεί η µένεται θαμμένο 
θία µε όπλα, και εκρηκτικά. 


;Ι ΜΕΟΑ 60 σιΟΝΕ | 


πα ο ο πσφερς Ἔρασπον--- πρ Ἕρμος'- -- μασ 


ι 
.. 
Ἅ 


Εταιρίες ΘοΗνναγο δείχνουν !δι- 
αίτερο ενδιαφέρον γιά τα παιχνί- 
δια ΠΡΩ’ς. 

Ηδη έχουµε ανακοινώσεις για 
πέντε καινούρια ΒΡΩ’5 τα οποία 
αναμένεται να κυκλοφορήσουν 
στα µέσα του 94. Τα ΒΡΩ’5 αυτά 

είναι τα εξής: Τη 8408, 
Ραἰααἱη)ς Ομθς!, Κίπο Αγίων: 
ΤΗ9 Κπὶσηίς οἱ |ωφ!]σοο, 
Βγαἱπίοιᾶ, αἱα. 
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ές 


ΦΕΓΕΕΙ,  ΤΑΙ.ΟΝΦ 
για 9αρος ΝΕΘ 


Θα θυμάστε μερικούς µήνες πριν ένα οοἴπ-ορ που παρουσιάσαµε μ᾿’αυτόν τον τίτ- 
λο. Φυσικά και το θυμάστε αφού ήταν απὀ τις εντυπωσιακότερες 
κονσόλες στα οοἶπ-ορ αλλά και απὀ τις δυσκολότερες στον χειρι- 
σµό. Το περίεργο στην µεταφορά στο 8µῤ6: ΝΕΘ είναι ότι πρὀκει- 
ται για παιχνίδι της ΤΕΝΑΕΝΙΙ/) Και η µεταφορά του στο µηχάνηµα 
της ΝΙπίθηαο απὀ την ΑΤΑΒΙ εἰναι πράγμα σπάνιο και αξιοθαύµσα- 
το. Γαυτούς που δεν µας διάβαζαν τότε να θυμίσω ότι είναι ένας 
εξοµοιωτής ελικοπτέρου στρατιωτικού σχεδιασμού όπου σας 
έβαζε στην θέση του πιλότου που έπρεπε να φέρει σε πέρας 
πολλές αποστολές πάνω απὀ τρισδιάστατα Ρβοκατουπάς και 
χτυπώντας τους στόχους. Πάντως µην περιμένετε 

να εἶναι ακριβώς εξοµοιωτής αφού το µηχάνηµα δεν φημίζεται 
γιαυτούς και έχει δοθει περισσότερη έµφαση στο αἴοβάθ στοι- 
χείο. Τα τρισδιάστατα πολυγωνικά γραφικά προσθέτουν στην 
οπτική του παιχνιδιού αλλά τελικά το κάνουν αργό. δυστυχώς 
δεν έχει περιληφθεί ειδικό ΕΧ ή κάποιο παρόμοιο οπρ που να του δίνει την 
απαραίτητη δύναμη. Πάντως απο την πρώτη µατιά φαίνεται αξιοπρεπές και ευχάριστο παιχνί- 


ΗΤΟ ΒΗΑΟΙΝς 
για ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 


Ηιστορία των γβοίπϱ 48ΠΠε5 μοιάζει να ξαναγράφεται µε το παιχνίδι αυτό. Μάλλον για δεύτερη φορά αφού ὁ- 
ταν εἶχε εμφανιστεί στα ηλεκτρονικά εἶχε ηδη αλλάξει τα φώτα στους παικτες που είχαν συνηθίσει στο ΟὐΤ 
ΒΟΝ και στο ΗΩ οοπιπιαπά µε τα απόλυτα οµαλά γραφικά του καὶ την Ταχύτητα με την οποία όλα κινούνται εκεί 
µέσα, Το πρώτο πραγμα βέβαια που σκέφτετε κανέις όταν βλέπει τέτοια “θηρία” εἶναι "Κρίμα που δεν θα το 
δούµε ποτε στις κονσόλες και αν το δούµε θα είναι µια αηδία”. ΛΑΘΟΣΙ Και μεταφέρθηκε στο ππθᾷα Ὀήνθ αλλά 
Και είναι πολύ καλό. Και καλά θα πείτε πώς είναι δυνατόν κάτι τέτοιο αφού ο επεξεργατής -άντε Οἱ επεξεργα- 
στές του Μερα Ὀήνθ- δεν τα πάνε τόσο καλά µε τα πολυγωνικἀ γραφικά που απαιτούν πολλούς μαθηματικούς 
υπολογισµους το δευτερόλεπτο και µε αυτούς σχεδιάστηκε το εν λόγω παιχνιδι; Η λύση εἶναι απλή και ακούει 
στο ὀνομα 5ΥΡ που δεν εἰναιτίποτε άλλο απὀ ένα ειδικό ΌΦΡ οΜήρ που κάνει αυτήν ακριβώς την δουλειά, υπο- 
λογίζει πολύ γρήγορα -εκτός των ἀλλων- τα πολυγωνα, Με ένα τέτοιο ο ίράκι το παιχνιδι θα εἶναι λίγο ακριβό- 
τερο από τα συνηθισμένα αλλά σίγουρα αξίζει τον κόπο. Εκτός αυτού το παιχνΙδι έτυχε της περιποιήσεως της 
δταιρίας που το κατασκεύασε στα οοἵη-ορ. Είναι µια γιαπωνέζικη εταιρία Και αυτό µας έκανε να περιμένουμε ὁτι 
το πρόγραµµα θα εἶναι αρκετά Κοντά στο πρωτότυπο. Όµως δεν περιμέναμε να εἶναι τόσο πιστή µεταφορά! 
-;.Ὑπάρχουν όλα τα ορἴοης και η εταιρία µας υποσχέθηκε οτι θα συμπεριλάβει στο τέλος και το 8ρ/1 50Γ66Π όταν 
παιζουν δύο παίκτες. Υπάρχει και ένα ς 


περιέργο ορίίοη -το οποίο το πετυχαί- 

γει κανείς βάζοντας ένα μικρό κολπάκι Ξ ] - 

που συμπεριλήφθηκε απὀ την κατα- ]ω ΕΤ ΕΗ Π Τ ϊ ΠΕ 
σκευάστρια- Και σας επιτρέπει να τρέ- Ἴ4- εν ας 
ξετε την διαδρομή απὀ την αντίθετη τα 


κατεύθυνση. Όλα αυτά χάρη στην δύ- μ- 1 ιῃ ἁ 
ναµη των πολυγώνων. Βλέποντας τς ἠάζτη,. | .] {| ᾖ Ἰ 
φωτογραφίες µας καταλαβαινει κάνεις .! 
την καταπληκτική δουλειά που έχει γί- 
νει. Σκοπός σας εἶναι απλά να φτάσετε 
στην πρὠτη θεση τερματίζοντας πριν 
απὀ όλους τους άλλους πράγµα που 
θᾳ ἦθελε ο καθένας µέσα στα υπέροχα 
αυτά γραφικά. Ακόμα κι αν εντυπωσια- 
στήκατε απὀ τα εξαίσια 9ἱρηθες και 5ἰ8ηΜΙΠᾳ εδώ θα μείνετε µε το στόµα ανοιχτό στην ταχύτητα και την οµα- 
λόπητά του, Και κάτι ακόµα: αν εχετε ένα |ογραά µε 6 πλήκτρα είσαστε ευτυχισμένοι γιατί το παιχνιδι θα παίζει 
πολύ Καλύτερα. Αν δεν έχετε όµως δεν πειράζει, και το τριών πλήκτρων καλό είναι. 
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...τνν. ϱ μ.ο. 


Χα, φυσικά και η Νἰπίοπάο δεν μπορούσε να μείνει πίσω. Κυκλο- 
Φορήσε λοιπόν και για το µηχάνηµά της ένα ράλλυ που στηρίζε- 
ται στην τεχνολογία του ΕΧ οΠἰρ που είχαμε δει στο ΘίαΓννίπα. 
Οπότε µμπερδεύεστε 
αµέσως για το ποιο εί- 
ναι το καλύτερο γαοίπᾳ 
ᾳ8πιθ που κατασκευά- 
στηκε ποτέ για 16-0ἱ 
κονσόλα. Ένα υπέρ 
που έχει το παιχνιδι εἷ- 
Ναι ότι ο κατασκευα- 
στής του δεν είναι άλ- 
λος από τον δηµιουρ- 
Υό του ΦΗῤεΓ ΜαΓΙο και 
αυτό σηµαίνει ότι έχει 
καταπληκτικό 
Θαπιθρἰαν ενώ από την άλλη µπορεί να σηµαίνει οτι θα έχει κά- 
ποια µη ρεαλιστικά-παιδικά στοιχεία που µπορεί να αποτρέψουν 
τους κυνηγούς του ρεαλισμού από το παιχνίδι. Πάντως σαν 
σχεδιασμός είναι απλό και εθιστικό: διαλέγετε ένα αμάξι και ένα 
σιρκουί και τρέχετε. Στον δρόµο σας υπάρχουν αντίπαλα αυτο- 
κίνητα, µερικά εμπόδια και ΡοννεΓ-Ηῤ5 αλλά και θαυμάσια γραφι- 
κά που στηρίζονται όχι µόνο στις δυνατοτητες του 5μρ9 ΝΕΘ 
των 256 χρωμάτων αλλά και στο νέο ΕΧ οΠἱρ της ΑΓγοοπαιυί 
3 ο ΦοῄΗνναίθ. Υπάρχει βέβαια και η δυνατοτητα για 
διπλό χωρίζοντας την οθόνη στην µέση και χω- 
ρίς να χάνει ιδιαιτερα σε πιστοτητα ή γραφικά ή 
ταχύτητα το παιχνίδι. Το σαπιερἰΒγ µε αυτό τον 
τρόπο αποκτάει άλλη διάσταση και αυτό είναι συ- 
νήθως που προσπαθεί η ΝἰπΠίεπαο -το ϱαΠιθρΙΒΥ- 
και της βγάζουμε το καπέλο στις περισσοτερες 
από τις ανάλογες προσπάθειές της. Όμως µην 
νομίζεται ότι υπάρχουν µόνο λίγα αυτοκινητα και 
δρόμοι, υπάρχουν πάρα πάρα πολλά και απὀ τα 
δύο και οι συνδιασμοί που µπορείτε να πετύχετε 
προσθέτουν στην αντοχή του προγράµµατος. 
Ενα 
ακόμα 
καλό 
στοι- 
χείο -που πρόσθεσε ο ΘΠίσεγι ΜΙἰγαπποϊο- είναι οι ιδιαιτερότητες 
κάθε αυτοκινήτου, οπτικά και ουσιαστικά που κάνουν τελικά την 
διαφορά για τον κάθε παίκτη. Αν και δεν προέρχεται από οοίη- 
ορ θα δώσει σκληρή µάχη για να πάρει την πρώτη θέση στα 
ο Γαοίπς- 
08ΠῃΘς. 
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2υΠΑΙς 
. ͵ 


Στο Μερα Ὠγίνθ το παιχνίδι ήταν απλώς καλό. Εδώ στην ενι- 
σχυµένη µε γραφικά και Οαπιθρί8γ έκδοση μπορούμε πλέον να 
είµαστε σίγουροι για µια επιτυχία. Στις φωτογραφιες µας βλέ- 
πετε την διαφορά µε την πρώτη έκδοση αφού το πρώτο πράγ- 
μα που αποσπά την προσοχή σας είναι η λεπτοµέρια. Λεπτομέ- -- 
ρια στους χώρους και στα αντικείµενα αλλά και στα 5ρή1θ5. Οι οθόνες θυ- | 

µίζουν μάλλον αανοπἰµΓθ παρά κάποιο 8Γοβάθ παιχνίδι. Και αυτό είναι 
που ἄξιζε σε έναν τίτλο σαν το κινηματογραφικό υπερθέαµα του Σπήλ- 
µπεργκ. Αν και η κίνηση στα Ρ8οκᾳΓουηᾶς είναι περιορι- 
σµένη και απουσιά- 
ζει η Ψηφιοποιηµέ- 
νη εισαγωγή 


ανακαλύψετε 
τουλάχιστον ένα 
αυγό απὀ κάθε εἰ- 
δος δεινοσαύρου -7 
στο σύνολο για το 
παιχνίδι- και ὑὕστερα 
να ξεφύγετε από το 
νησί. Το νησί είναι 
πολύ µεγάλο και ευ- 


τυχώς υπάρχει η δυνατοτητα για 58νθ. Αν ήταν 
να ξεχωρήσουμµε κάποιο στοιχείο του παιχνιδιού σιγουρα αυτο είναι ο ηχος 
του. Πραγματικό Ωβ8ουπα συστηµα και άψογα εφφέ από φωνές ζώων. 


για Μέ6Α4 ΖΕ/ΥΕ 


Απίστευτα τέλειο παιχνίδι στο 9υρ6: ΝΕς. Τώρα εμφανίζεται και ιστο Μθσαῦήνθ 18. 
γίνει επιτυχία. Μπορεί να λείπουν µερικά εντυπωσιακά εφφέ του Μοάθ 7αλλάτος 
υψηλά επίπεδα, για να μην πω ότι έχει εμπλουτιστεί κιόλας. Τώρα. υπάρχουν όχι ένας α 
διαλέξετε ανάμεσά τους τον κυνηγών των βρυκολάκων, αλλά. δυστυχώς δεν υπάρχει δυ' ατό ον, 
δύο παίκτες ταυτόχρονα. Αντίθετα από το παιχνίι του 9µρθ: ΝΕΞ που δεν είχε καθόλου αἷμα: εδώ βλέπουμε Ἀ 
οτι η βία είναι καθημερινό φαινοµενο. Η ΦΕΘΑ µας χΧαροποιεί σ'αυτο το σηµείο αν. ᾽αναλογιστείτε. και την πλη- 


ρη αιματηρή έκδοση του Μοπίαἰ Κοπηραί για το μηχάνηµά της "αντίθετα απο την ΝΙπίθηαο- και το 
5ρἰ8Ιἰ8(ποι5θ 9. 


1ο ΟΑΜΕΗ 


μάγους και τα τέρατα από 


ανάλογα παιχνίδια αλλά είναι πράγµατικά γρήγορο. 


ΕλέΥχετε έναν δυνατό πολέόμισ 


μοιάζει όταν τον κοιτάτε µε την οπτική 


λ ι - ὁλλλο Ἰ 


εδ. 


η 


χωρίς ποµπώδης Ττλους χω- 
ρίς πολλά λόγΙα σας παρουσιά. 
ζουμε Το Καλύτερο μηχάνημα 


µέχρι στιγμής γΙα παιχνΙδιᾳ, 
Η ΡαΠᾶΦΟΠίΟ - Το μηχάνημα 


Της οποίας εἴχαμε στα χέρια 
µας -Π ΑΤΑΤ Καὶ Π 98ΗΥ0 εἶναι 
Τρεις εΤαιρίες που αξιΠΟΙΟύΝ 
Την ΤεχΥΟΛΟΥΙΑ τῆς ὁ00, µιας 
μικρής εἴαιρίας, που δημιούρ- 
ἵησε Το πρώην µέλος Της 
ΕΙΘοἰΓοπἰε Ατίδ, Τήρ ΗΒΙΗΚΙΠΑ, 


του Κ.Μάνου 


λέποντας το μηχάνημα κατα- 

λαθαινει κανείς ότι µόνο από 

το Ιογρ8ά που δίνεται µαζί 
µπορείς να κάνεις τις κατάλληλες κινή- 
σεις. Γιατί πάνω στο µηχάνηµα υπάρ- 
χουν µόνο δύο κουμπιά ένα για να σθή- 
νει και ένα για να ανοιγοκλείνει το δι- 
σκάκι για τα 6Ώ. Οπως θλέπετε και από 
το σχήµα Ί εἶναι ένα κλασικό πλέον 
Ίογρααά που έχει 3 πλήκτρα και δύο φτε- 
ράκια ενα σἰατί και ένα 5αἱθοῖ έστω και 
αν η ραπαςοπίς τους έδωσε άλλο όνο- 
μα. 
Το πιο εντυπωσιακό στοιχείο του 
Ίογραά είναι το μέγεθος του καλωδίου. 
Ούτε λίγο ουτε πολύ ειναι τρία µέτρα(!) 
και αυτό «φυσικά ϐθοηθαει ἑνα 
πιμ]γπιεαϊα μηχάνημα. 
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πο 


Ρα αν να |] 

Το μηχάνημα που είχαµε στα χέρια µας 
ήταν ιαπωνικό γέννηµα θρέµα µε απο- 
τέλεσμα να µην συνεργάζεται κατευ- 
θείαν σε σύνδεση κεραίας µε ευρωπα(- 
κές τηλεοράσεις. Όμως αυτό δεν είναι 
εμπόδιο. Αν διαθέτετε τηλεόραση µε 
νιἀεο/αμαίο εισόδους µπορειτε να το 
συνδέσετε κανονικά. Αν ακόµα δεν 
διαθέτετε µια τηλεόρασαη µε 9-νίάθο 
ΝΤΕΘΕ σας δίνεται µαζί µε το µηχάνηµα 
ένα σύστηµα 5εατῖ µε ενισχυτή σήµα- 
τος που κανει το µηχάνηµα να δουλεύ- 
ει κανονικά σε ΡΑΙ τηλεοράσεις. Αν 
θεθαια έχετε σύστηµα τηλεόρασης που 
να δέχεται ΝΤΘΟ δεν θα έχετε κανένα 
πρόθληµα να το συνδέσετε κατευθείαν 
με 

την κεραια του. Πάντως σύντομα θα 
έρθουν και τα ΡΑΙ μηχανήματα. Οι θύ- 


ρες πίσω απο το µηχάνηµα μπορούν 
να συνδέσουν ηχητικά το σύστηµα µε 
τα καλύτερά σας μηχανήματα και πι- 
στέψτε µε θα χρειαστείτε τα καλύτερα 
μηχανήματα για να αποδόσουν τις ικα- 


γότητες αυτού του θηρίου της 
Ραπᾶςοπίο. 
πεις Ευ σ» πα 


Το μηχάνημα συνοδευόταν απὀ δύο 
6ςΡ5 και κάποια πιΒπια[ περισσότερο 
για τον τρόπο σύνδεσης και την χρηση 
του μηχανήματος. Τα οά5δ κάνουν τα 
υπόλοιπα αφού το ένα από τα δύο 
αποτελεί δάσκαλο πάνω στο µηχάνη- 
μα, επίδειξη των δυνάµεων του και 
ΡΓενίεννς για το µέλλον. Μαζί µε το 
µηχάνηµα δίνεται και το παιχνιδι 
ΟτµςΗ η Βωτη ένας αγώνας αυτοκινή- 
των απο τους εντυπωσιακότερούς που 


' αλ νικληνὰ αλ ολο κά 
μν 
ών - , . Ἱ 


6οπίτοί Ρονϊ 


Αν κοιτάξετε το 300 καλά καλά απὀ µπροστά θα δείτε οτι έχει µόνο 
µία θύρα για Ιογραά και µπορεί να λυποθυµίσετε αφού τα περισσοτε- 
ρα παιχνΙδια του μηχανήματος θα παίζουν διπλὀ. Ορίστε λοιπόν στο 
πάνω µέρος του χειριστηρίου υπάρχει ένα ακόµα ροή και το πράγμα 


6οππθοίοί 


Εκεί που καταλήγει το 
Καλώδιο, στο ροή 


πηγαίνει λέγοντας. Εξυπνο, ἰδίως οταν δεν το χρησιµοποιείτε, το α΄ 


κρατάτε καλυμμένο µε το προστατευτικό πλαστικὀ. 


. -Αριστερό αρ τι 


Σταυρό 
ο νοής 


Χ Ρωΐοη 
θύρα Ακουστικών 


| Ρί8γ΄/Ραι5ε Ρμΐΐίοη 


τελεια Σαν αικςντεϱιωηι πτεκςα 
Το µηχάνηµα που είχαµε στα χέρια µας εντυπωσιάζε απόλυτα στην οθόνη. Το 300 


2 ΜΒ ΒΑΜ -- 1 ΜΒ ΝΒΑΜ 
ΘΒΑΜ 35 ΚΒ {µε υποστήριξη ενσωµατωµένης μπαταρίας) 
ΒΟΜ 1 ΜΒ 

21 Νέος 16-Ρ/ “Ώιρίίαἱ 8ίᾳΠαἱ Ρ/ο5ς8β8ο:” 

νιοΕοΟο 

γιάθο Οµίριί Οοπιροςίΐθ νίάθο, ΝΤΞΘΟ (Β9170Α 5ἰαπάα[α), 9-ΝΙά6ο, 
ΝΤ96, ΒΕ νίάρο, ΝΤ90Ο, κανάλια 3 ή 4 επιλεγόµενα. 

Ανάλυση 640 οριζόντια ” 480 κάθετα ή 320'240 

Χρώματα 24 Ρἱϊ παλέτα µε 16.7 εκατομύρια ταυτόχρωνα 

ΡΙΧΘΙ οἰοοΚκ 19.3 ΜηΖ 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 64 εκατομμύρια ρἰχεἰ το δευτερόλεπτο 
ΗΧΟΣ Στέρεο 16-Ρίΐ ΡΟΜ µε 5απιρΙΠᾳ στα 44.1 ΚΗ7. 


8 καννάλια µε ποιότητα Ο0. 

ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 

60 ΒΟΜ ἀτίνο Διπλοχρονιζόμενο Ο0Ώ ἀ4πνθ µε 32 ΚΟ ΡΗΠ8Ι που δέχεται 
12 και 8 εκατοστών 605 

Μέγεθος 60 Περίπου 600 Μυνίες 


ΙΟ Ρον! |ονν 5ρθθά Ι/Ο: Ὠ5υῦ-9 ρἱπ”1 ἀΐ5Υ οπθίη 5Υ5ΐθιῃ 
Εχρθηςίοη ροΓί ΗίᾷΠ 9ρθθά Ι/Ο: 30 ρίη”1 

ΑΝ Εχρεηςἰοη ροιί ΗΙΟΗ δρθθά ΑΝ-Ι/Ο (ΕΜΝ οαΠήἀαθ): 68 ρἱπ” 1 
ΞΘΥΞΡΤΕΜ 

Διαστάσεις Μήκος 284ΠΙΠΙ - Πλάτος 268 Πιπι - Ύψος 88 Πηπι 
Βάρο 3 κιλά 

Κατανάλωση ρεύµατος 30 Ν 


Α,Β,06 


τα πληκτρα Πιθ 


γοίαπια 


Όταν χρησιµοποιείτε ακουστικά απὀ ε- 
δω αυξομειώνετε την ένταση του ἠχου 


έχουµε δει ποτέ και στον οποίο κάνου- 
µε κανονικό τεστ στο τέλος αυτού του 
τεστ. Όμως το “ΒΕΑΙ ΘΑΜΡΙ ΕΒ”, το 
6Ό που δίνεται επίσης µαζί µε το µη- 
χάνηµα ειναι η πρώτη γνωριμία µε τις 
δυνάµεις του μηχανήματος. Χωρίζεται 
σε τρία µέρη: 


α ΕΙ ο 9ο αλ, 
οπου µια πλήρως Ψηφιοποίηµενη κα- 
ταπληκτική φωνή σας εξηγεί το µηχά- 
νηµα, τουλάχιστον τις εξωτερικές του 
λειτουργίες και εσείς επιλέγετε µε το 
Ίογραά πιο σηµείο του να δείτε. 
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ο λρως μα ---πεπ λλες πι το. 


ου 


Μια λέξη που σηµαίνει διασκέδαση/ψηχα- 
γωγία και ένα εικονίδιο που θα κάνει ακρι- 
θώς αυτά που λέει. Θα σας δείξει αποσπά- 
σµατα απὀ παιχνιδια, κινούμενα σχέδια και 
παιχνιδια που µπορείτε να παίξετε. Συγκε- 
κριµένα: Το Βαἴπιαῃ είναι κινούμενα σχέδια 
σε ποιότητα τηλεόρασης σε τέτοιο σηµείο 
που όσοι γνωστοί το ειδαν να σκέφτονται 
ΟΤΙ Το µηχάνηµα παιζει ταινίες και χωρίς 
την προσθήκη του ΕΜΝ οαγγάᾳο. Κάτι τέ- 
τοιο θέθαια δεν συµθαίνει και όπως θα δει- 
τε στο ἆλλο κινούμενο σχέδιο την 
ΤΠιπρεΙίπα που είναι φταιγµένη πάνω στα 
Ρίχεἰ φαίνεται ότι δεν είναι κινούμενο σχέ- 
διο. και στις δύο περιπτώσεις τα γραφικά 
είναι φανταστικά και ο ήχος ακόµα καλυτε- 
ρος. Ας περάσουμε στα παιχνιδια τωρα. 
Υπάρχει κάτι παρόμοιο µε τον “παπά” όπου 
πρέπει να θρείτε το αντικειµενο που ανακα- 
τεύει ο υπολογιστής, το ΡΑΑ Αοἱί είναι µια 
επιδειξη όπου µπορειτε να παίξετε το φα- 
νταστικό γκολφ της ΕΑ καθώς και ένα παι- 
χνιδι αγώνων αυτοκινήτου. Το πιο όμορφο 
όµως προγραμματάκι είναι το Οοἰοί ΕεΠο 
όπου ο παικτης µπορεί να παίξει µε τα εκα- 
τομύρια Χρώματα του μηχανήματος δη- 
µιουργώντας χρώματα από το κέντρο ή α- 
πο την περιφέρεια, να περιστρέψετε ολό- 
Κληρη την οθόνη ή να κουνήσετε ένα µέ- 
ρος της. Με τα πλήκτρα κατορθώνετε να 
κάνετε κάποια εφφέ και να φτάσετε να δα- 
σκεδάζετε µε τις ώρες μπαίνοντας και θγαι- 
νοντας µέόα στα χρωματικά σας δηµιουρ- 
γήµατα αφού το πρόγραµµα είναι τρισδιά- 
στατο! 


Εδώ το μηχάνημα θυμίζει νῖτιιαι τδἰῖγ α- 
φού σας θάζει µέσα σε ένα δωμάτιο όπου 
πλησιάζοντας τους τοίχους που έχουν κά- 
ποιες “αφίσες” µπαίνετε µέσα σε αυτές και 
θλέπετε τί θα φέρει το µέλλον. Υπάρχουν 
μελλοντικές ΙπίεΓαςίϊνο ππονῖθς όπως το 
Ἰμτββδίο ΡαϊΚ που µας έκοψε το αιµα µε τα 
ηχητικά του εφφέ, εξομοιωτές που περισ- 
σότερο έμοιαζαν µε 5Ποοίεπι µρ αλλά και 
παιχνίδια όπου κατσκευάζετε πόλεις και 
αποικίες στο διάστηµα, διαστηµικούς σταθ- 
μούς απ᾿όπου εξορµάτε για επιθέσεις, 
αθλητικά παιχνιδια -αλλά ακόµα στηριζο- 
νται στα αμερικάνικα πρότυπα µε Ρ85εΡαΙἱ 
και ράγκµπυ, αλλά και θιθλιοθήκες µε 
“εγκυκλοπαίδιες” και εκπαιδευτικά ος ὁ- 
που µπορειτε να δείτε προγράµµατα που θα 
μιλάνε για τα σημαντικότερα γεγονότα του 
αιώνα µας, το πλήρες θιθλίο των σκύλων/(!), 
πώς να μάθετε Ρ85εβαΙἱ απὀ όλες τις θέ- 
σεις κλπ. 


14 ΑΜΕΗ 


Αιάϊο 60.000ΡΙοῖο Ο0 


Το πολυμηχάνηµα της ΡΕπΒδοπίο µπορεί να παίξει τα παντα! Εκτός απὀ το ΟΠ-ΕΘ 
που δεν αοποτελεί και κανενα εἰδικό θἰαπάαγ. Οταν αποφασισετθ να παίξετε µουσι- 
κή το Ιογρ8ά σας μετατρέπεται σε ένα ειδικό κοντρόλ µε το αἴβρίαγ στην οθόνη της 


τηλεόρασης σας. 


Επιλογή 
κομματιού 


Σταυρός 
κατεύ- 
θυνσης ΄ 


ΞοΘη 


Για τους 
ΟΡ τίτλους 


95ἱ1ορ 
Μαζί µε τα “φτερά” παρουσιάζε- 
ται το πρόγραµµα του δίσκου. 


Θύρες ακουστικών 


ΡΙ3γ/ 
Ραιςεο (Ρ) 


Το ακριθότερο σύστημα στην αγορά αυτή 
τη στιγµή αλλά και το καλύτερο. Με τα 32- 
ΡΙΙ και το ενσωματωμένο οἆ του είναι ασυ- 
ναγώνιστο απὀ οτιδήποτε άλλο εκτός Ισως 
απὀ το ὁόβαμαί της Αἴαγί. Η τιµή του θέθαια 
είναι Κάθε άλλο παρά προσιτή για κονσό- 
λα/παιχνιδοµηχανή αφού φτάνει τις 
250.000 δραχμές. 

Όμως αν σκεφτείτε ότι αντικαθιστά ένα σω- 
ρό μηχανήματα: πρώτα απ΄όλα το ο σας, 
σε λίγο το γάεο σας αν πάρετε το ΕΜΝ 
σαγἰήάσε. Εξάλλου µετά από το (0-ί της 
ΡΠΠΙρς εποτελεί την πρώτη πραγματική 
πιυ[πιθαία προσπάθεια που µπορεί να εἷ- 
ναι µια εγκυκλοπαίδια σε (4, μουσικές παρ- 
τιούρες περασµένες στο Ιδιο µέσο, τερά- 
στιοι κατλογοι, θιθλία κτλ. Η αρχική δυστο- 
κία στην κυκλοφορία παιχνιδιών έχει πλέον 
ξεπεραστεί και αρκετές εταιρίες -μερικές α- 
πὀ τις μεγαλύτερες όπως η Εἰθοίτοπίο 
Απίς- κυκλοφορούν ποιοτικά παιχν!δια. 
Πολύ ανώτερο απὀ ὁὀ,τιδήποτε µπορεί να 


9η 
ΒμΗοης 


Όταν έχετε τα ακουστικά από 
εδω ρυθµίζετε την ένταση. 


Βοηθητική οθόνη (6) 
Όταν κρατάτε πατηµένο αυτό 
το πλήκτρο (Ο) βλέπετε τον 
χειρισμό µε το Ιογρ8ά 


606 οπαπηθ! (8) 


Μερικοί ΟΡ4 τίτλοι έχουν 
γραφικά ή επιλογές για 
διάφορες γλωσσες. 


σπ8ηο0θ 


γοι αἱδραίγ (Α) 


κάνει ένα Ρεπαίιπι Ρ6 µε διπλοχρονιζόµε- 
νο (0 -αφού ειναι 50 φορές περίπου Ισχυ- 
ρότερο απο ένα συνηθισμένο Ρ6- αλλα και 
καλύτερο απὀ οποιονδήποτε Μαο. Ανώτε- 
ρο απο το Μεᾳα Ὠτίνο και το 9µῤε: ΝΕΡ. 
“Παίζοντας” µε το 300 θρεθήκαµε µπρο- 
στά σε έναν νέο κόσµο. Όσοι έχουν δει την 
ταινία ΤΠΕ | ΑΝΙΠΠΙΟΝΙΕΓ Μπ θα καταλά- 
6ουν τί εννοώ! 


ΕΥΑ Α«ΟΟΕΒΝΤΑΥΕΕΙΟΝ 


5ΤΗΛΗ ΤΗΡΗ: 
ἴπα Νεχί ᾳεαπεταίῖοῃ 


Το παιχνιδι αυτο της θρθοΐτωπι ΗοΙοὈγίθ 
θα είναι µια απὀ τις πρωτες κυκλοφορίες 
βασισμένες σε ταινια. Θα είναι ακόµα ένα 
ποιοτικότατο αἴο8άθ αἀνεπίμ(θ παιχνιδι 
που χρησιµοποιει 3Ώ ιθπάθιθά γραφικά 
για τους κύριους χαρακτήρες αντί για Ψη- 
φιοποιηµένα ανθρωπακια. 


ΤΕΛΗ 7 


Η Ὀγπαπιίκ ενθουσιάστηκε µε αυτό το µη- 
χάνηµα και μεταφέρει εκείνη την παλιά 
επιτυχία της στα Ρ05. Δεν ελπιζουµε σε τί- 
ποτα το τρομερό αλλά τουλαχιστον ειναι 
ένα ακοµα παιχνίδι για το νέο μηχάνημα. 


ΠΟΛΏ ΠΛΣΗ 


Αυτό που βλέπετε στην φωτογραφία δεν 
ειναι το εξώφυλλο του παιχνιδιού! 

Είναι τα γραφικα του! Χρειάζεται να προ- 
σθέσω τίποτε άλλο; 


τηξ Ο6ΕΛΝΟ Βδίον 


Η 9οΠν/α[θ Τοοἱνοίκ5 σας προ- 
σφέρει ένα ταξίδι µεσα στις νότιες 
θάλασσες συμπεριλαμβανομένης 
Ψηφιακής φωνής και 45 λεπτά 
όµορφου ντοκυµαντερ µε γραφικά 
ποιότητας τηλεόρασης. 


τοτα!, ΕΡΕ 


Ενα ακόµα παιχνίδι νέας γενιάς για 
το µηχάνηµα που δεν είναι άλλο α- 
πό ένα 5Ποοίθπῃ μρ. Ενα 9ποοῦἙπι 
μρ που δεν µπορεί να παροµοια- 
στεί µε τίποτε άλλο αφού κινείστε 
προς τα µεσα της οθόνης µε υπερ- 
ταχύτητα. Υπάρχουν μάλιστα δύο 
τρόποι χειρισμού αυτος που αντα- 
ποκρίνεται σε αυτούς που έχουν 
συνηθίσει στα γρήγορα αἴοθάθ παι- 
χνιδια και εκείνος για τους λάτρεις 
των εξομοιωτών. Αν και το Ιδιο το 
παιχνιδι είναι θαυμάσιο μοιάζει κά- 
πως συνηθισμένο αν και τα γραφι- 
κά είναι φανταστικα. Φυσικά αυτό 
που κερδίζει είναι η εισαγωγή που 
εἶναι εκπληκτική σε γραφικά και 
ένταση σε τέτοιο βαθµό που κά- 
νουν τα περισσότερα διαστημικά 
έργα να κρύβονται απὀ ντροπή. 


Και φυσικά παίζοντας υπάρχουν διάφορα εικονί- 
δια για πρόσθετα όπλα και εντυπωσιακά αντίπα- 
λα σκάφη. Η τρισδιάστατη αἴσθηση είναι το ση- 
µαντικότερο στοιχείο του αλλά µερικες στιγμές 
γίνεται απαράδεκτα δύσκολο και κουραστικό. 
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 λά λαο, λά 


ΤΗΕ ΗΟΒΡΕ 


Ενα εντυπωσιακό παιχνιδάκι ΒΡΑΘ µε αρ- 
κετό χιούμορ. Τουλάχιστον αυτό φάνηκε 
από το ρΙΘΝΙΘΝ που είχαμε στα χόρια 
µας. Τα γραφικά παραμένουν καταπλη- 
κτικά για ένα ΒΡΩ αλλά εκείνο που κατα- 
πλήσσει για µια ακοµα φορά εἶναι τα εν- 
διάµεσα και εισαγωγικά γραφικά που θυμι- 
ζουν κινηματογράφο. Τα γραφικά είναι 
ἴθχίυΓθ - πιθρρθά 94 οπως και οι χαρα- 
κτήρες µε ηχητικά εφφέ και μουσικές ποιότητας Ο0. Παίζουν μάλιστα δύο αληθινοί ηθοποιοί ο ΚΙήκ Οπιθίοη και ο ΜίοκθθΙ {Θ6οιΥ 


που τον θυμώμαστε απο το Τοῖα Βθοδ.. 


Πριν απὀ τέσσερα χρόνια περίπου εμφανίστηκε στα ηλεκτρονι- 
κά αυτό το παιχνιδάκι που µας πέταξε τα µάτια έξω µε τα γραφι- 
κά του. Βλέπετε τα χρόνια πέρασαν και µπορείτε να έχετε το 
Πλεκτρονικό πλέον στο σπιτι σας. 

Το παιχνιδι ειναι ΕυίΙ Μοΐοη Νάθο που σηµαίνει ότι είναι σκέτη 
ταινία. Οι εικόνες που βλέπετε εδώ κινούνται κανονικά µε 24 
{Γ8Πηθς το δευτερόλεπτο. Καλά ο ήχος πραγματικά δεν παίζεται 
αφού είναι ποιότητας ΟΡ. µε ομιλία και ηχητικά εφφέ. Πάντως 


ΡΕΜΟΙΗΤΙΟΝ ΜΑΝ . νιηοιν 


πριν κάνουμε πληρες ΓΘνίθνν του παιχνιδιου (κάτι που θα γινει 
τον επόμενο µήνα-) να πω ότι το 300 µπορεί να έχει πολύ κα- 
λυτερα γραφικά από αυτά! Το σαπιθρἰ8γ θὐµιζει αρκετά το 
Ὀγαροπ)ς | αἰΓ αφού σας δίνονται µερικά κλάσματα του δευτερο- 
λέπτου για να πυροβολήσετε κάποιον ή να ξαναγεµήσετε το ο- 
πλο σας και αν κανετε µία λάθος κίνηση ή καθυστερήσετε προ- 
λαβαίνουν και σας σοτώνουν οι αντίπαλοι. Πάντως το ΟΡ καθυ- 
στερεί κάπως την δράση. 


Όπου νά΄ναι τελειώνει ο προγραμματισμός αυτού του παιχνιδιού που 
όπως βλεπετε κι εσείς έχει θαυμάσια γραφικά και µπόλικο πιστολίδι. 
Το έργο µπορεί να ήταν μέτριο αλλά το παιχνιδι µε αυτά τα γραφικά 
µπορει να κάνει πολλά πράγματα. Είναι μάλιστα και µάί απο τις πρώ- 
τες Κυκλοφορίες από µεγάλο όνοµα αλλα σίγουρα όχι η τελευταια. 


Τα επίπεδα εἶναι παρμένα κα- 
τευθείαν απο την ταινία και 
γύαυτὸ µην εκπλαγείτε αν 
βρεθειτε να πολεµάτε στις 
αποθήκες του Λος Αντζελες 
και στο μουσείο -θυμάστε µε 
το τρομερό οπλο του 9πίρθς. 
Στην έκδοση αυτή του 300 
βλέπετε το παιχνιδι σε µια 
οπτική στυλ ορεΓαἴοη ΥΝοΙί ή 


[Θἶπαἱ ΕπίοΓοθίς αν προτιµάτε την σύγχρονη οἶπ-ορ ἱστορία µε την 


οπτική του πρώτου προσώπου µε οριζόντιο 5οΓο!πᾳ. 


6 αΑΜΕΗ 


ἀπ εκ ον 


υνοδεύει το 300 αυτο το παιχν!δι 

αλλά δεν ϐθρήκαµε κανέναν λόγο 

να µην του δώσουμε ένα κανονικό 
τονῖθνν. Το πρὠτο πραγμα που εντυπω- 
σιάζει στο παιχνίδι είναι το απἰπιαϊίοη των 
χαρακτήαρων και η κίνηση των 
Ραοκατουπάς. Πάρτε για παράδειγµα τους 
χαρακτήρες που µπορείτε να διαλέξετε 
σαν πιλότους των αυτοκινήτων σας. Εµ- 
φανίζοντα! µε φανταστικά γραφικά και ὁ- 


ταν τους διαλέξετε γίνεται το απίστευτο: 
αρχίζουν να κινούνται και να μιλάνε σα 
να θλέπετε τηλεόραση, δηλαδή τί σαν” 
είναι σκέτη τηλεόραση. Και ο ήχος -ψη- 
φιοποιηµένη φωνή του καθενός- που 
τους συνοδεύει κάνει το παιχνίδι εθιστικό 
από την αρχή µέχρι το τέλος. Τόσο εθι- 
στικο που θα ηθελα να σπάσω τα δόντια 
µερικών από αυτούς όταν λένε μεγάλα 
λόγια. Μετά µπορείτε να δειτε και τις δυ- 
νατοτητες του αυτοκινήτου σας και να 
διαλέξετε το καλύτερο. Υπάρχουν αμάξια 


που τρέχουν πολυ, άλλα που έχουν επι- 
τάχυνση και άλλα θωράκιση. Γιατί αυτό το 
παιχνίδι δεν εἶναι ένας τίµιος αγώνας 
δρόμου αλλά το είδος εκείνο που θα σας 
στείλει να αγοράζετε Ι856: και πυραυλους 
για να κάνετε τους άλλους σκόνη. 

Πριν από αυτά οµως πρέπει να µαζέψετε 
χρήματα και να επιλέξετε αν θέλτε ήχητι- 
κά εφφέ µαζί µε μουσική και να ρυθμίσετε 
τα πλήκτρα µε τα οπλα που θέλετε να ρί- 
ξετε. Ύστερα επιλέγετε αν θα ξεκινησετε 
ουρνουά ή απλό αγώνα. 

Το ζουμί της υπόθεσης ειναι τουρνουά ο- 
που υπάρχουν δεκάδες πιστες να νική- 
σετς ή κάθε µια µε ξεχωριστά γραφικά και 
στήσιμο. Αν δεν είσαστε µέσα στους 3 
πρωτους που θα τερµατήσουν χάνετε µία 
ζωή και µπορειτε να συνεχίσετε ή ΟΧι. Το 
παιχνιδι αν αποφασίσετε να τα παρατήσε- 
τε µετά απὀ κάποια νίκη ή ήττα σας πριν 
τελειώσουν οἱ ζωές σας σώζει αυτόματα 
την θέση σας σε κάποι από τα 36 Κπου 
διαθέτει ενσωματωμένα γιαυτό το σκοπό. 
Καθε φορά που θα ξεκινάτε το παιχνίδι 
θα µπορείτε να επιλεξετε αν θα ξεκινήσε- 
τε απὀ την αρχή ή θα συνεχίσετε τα σω- 
σµένα. µέσα στο παιχν!δι µπορείτε να δια- 
λέξετε αν θα θλέπετε την δράση απὀ το 
κόκπιτ ή πίσω απο το αμάξι σας και όταν 
κεδίσετε χρήματα µπορειτε να πάτε στο 
γκαράζ και να αγοράσετε τα πάντα: από 
ασπίδες ενάντια στα εκτυφλωτικά φώτα 
και λάστιχα εἰδικά για τον αγώνα μέχρι 
επιταχυντες και λέιζερ, κανόνια χειρο- 
θοµθίδων, θωρακίσεις, νάρκες απλές και 
τηλεκατευθυνοµενες, µυδράλια και πυ- 
ραύλους και και... 


Καταπληκτική πύνηση των 
μαοκατουόε, θαυμάσιο 
απ]πιείο µε ΕΜΥ στιγμές, 
σώζει την θέστ; σας, οπτική 
µέσα[έξώ σπιο το αμάξι 


Ὁ χειρισμός 


δεν εἴναι τέλειος. 


ζηίαἰ Ὀγπαππίο5 
Του 
Κ.Αάνου 


Μπορεί να µην το περιμένετε αλλά 
είναι ένα από τα καλυτερα παιχνι- 
δια αγώνων αυτοκινήτου µε µερι- 
κά έξτρα. Δυστυχώς δεν παίζει δι- 
πλό αν και θα είχε ολες Τις δυνα- 
τοτητες να το Κάνει. Αρκετά κα- 
λός χειρισµος αλλά όχι τέλειος, 


ΗΝΤΙΧΗ 


Αρκετές µέρες θα ασχοληθείτε 
µαζί του αλλά όχι πάνω από δύο- 
τρεις εθδοµάδες. Είναι εύκολο. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Φυσικά το παιχν!δι έχει από τα 
καλύτερα γραφικά αλλά οχι αρ- 
κετά καλά για το μηχάνημα. 


Σ’αυτο το µηχάνηµα τα εφφέ εντυ- 
πωσιάζουν πάντα. Η μηχανή σας 
οµως δεν κάνει τον σωστό ηχο. 


Τα γραφικά κάνουν την δράση κα- 
ταιγιστική. Ὑπάρχουν όμως και 
καλά στοιχεία µέσα στο παιχν!δΙ. 


αΑΜΕΗ 17 


[ΡΕΠ (Γὸ ΠΕΙΙΕΙ 


εν είναι άλλο από το τευση γγαυτά που ήξεραν Το σαπιθερί8γ έχει φτάσει σε 
Ηγρει ΕἰσΠΙΙπῃ των η- στο απλό ΦΙγθεῖ ΕἰσΜίει 2. τέτοια ύψη που παίζοντάς 
λεκτρονικών µε τις νέ- Το Ηγρει είχε διαφορές τό- το απορείς για το 
ες κινήσεις που κάνουν σο στα γραφικά όσο και στο 
τους παίκτες να τραθά- οσαπιερίαγ. Οἱ διαφορές στα 
νε τα µαλλιά τους από εν- γραφικά είναι ότι υπάρχουν 
θουσιασµό αλλά και απογοή- διαφορετικοί ουρανοί από ε- 
πίπεδο σε επίπεδο και οι 
χαρακτήρες µοιάζουν πιο 
σκληροί και γυμνασμένοι 
µε το πέρασμα του χρόνου. 
Δυστυχώς ο ἠρωάς µου -ο 
Βγι 6εθαια - έχει γίνει πιό 
άσχηµος! 
Εχουν επίσης προστεθεί 
τα φινάλε των τεσσάρων 
πρώην κακών που τώρα 
πια µπορεί να παίξει µαζί 
τους ο παίκτης. Τα φινάλε 
δεν έχουν αλλάξει αι- 
σθητά. 
Το οβ8ΠιθρΙ8γ είναι αυτό 
όµως που το κάνει το ύ- 
στατο παιχνίδι, κλάσης 
ανώτερο από το δευτερο 
καλύτερο - όποιο και αν 
είναι αυτό! Πρώτα απ΄ό- 
λα οἱ χαρακτήρες έχουν 
καινούριες κινήσεις κα- 
3 θοριστικές για την ποιό- 
τητα του παιχνιδιού. 


ΠΙΙΡΓῇ ἠΕο ΠΕΓΙΕΝ 


καλό ήταν το πρώ- 
το θ5ιγεοῖ Εἰσπίεγ. 
Μία πρώτη διαφο- 
ρά εἶναι η ὄυσκο- 
λία του. Μπορεί- 
τε να ορίσετε το 
ποσοστό της, 
θάζοντας αστε- 

ράκια, αλλά ήδη 
µε δύο αστερά- 
κια τα πράγµα- 
τα εἶναι απί- 

στευτα στρι- 


που µπορεί να χειριστεί 
ο παίκτης. Αυτοί δεν εἷ- 
ναι άλλοι από τον ΝΕΑ, 
Βαϊγοα, Βϊΐδοηυ και 9808ΐ 
που στο προηγούμενο 
παιχνιδι ήταν απλώς οι 
τελικοί αντίπαλοι. Ολοι 
έχουν νέες κινήσεις τις 
οποίες σας παρουσιά- 
ζουμε αναλυτικά: 


ο λα ο πρ πἩ 


μωγμένα απέναντι σε χα- 
ρακτήρες όπως ο 94Φ81, ο 
Βγι, ο Κθη αλλά και ο 
Βἰδοη και ο Ὀμ8ἱςίπι ακόµα 
έχουν ανέθει υπερθολικά. 
Μόνο αν το τελειώσετε 
στην κονσόλα σας θα εισα- 
στε σε θέση να παίζετε ε- 
ναντίον του οοἵπ-ορ µε ελ- 
πίδες!: 

Ακόμα οι χαρακτήρες ξε- 
ζαλίζονται πολύ γρήγορα 
και µερικοί δεν ζαλίζονται 
τόσο εύκολα όσο στο πρώτο 
µέρος. Πάντως υπάρχει και 
το Νοιπια! επίπεδο που είναι 
το ἴδιο αλλά χωρίς τις νέες 
κινήσεις. Η κυριότερη διαφο- 
ρά όµως του σαπιθρἰᾶγ δεν 
είναι άλλη από την ύπαρξη 
τέσσαρων νέων χαρακτήρων 


 -ᾱ 


Θεωρητικά δεν υπάρ- 
χουν τρομερές διαφορές 
ανάµεσα στους δύο χα- 
ρακτήρες. 

Όµως πρακτικά ο Βγυ εἴί- 
ναι καλύτερος από τον 
Κθη στις κλωτσιές, στις 
φωτιές - που µαζί µε τις 


φωτιές του ΘΑΑΑΤ 
είναι ό,τι γρηγορό- 
τερο υπάρχει στο 
παιχνίδι - και στην 
άµυνα. Όμως ο 
Κθεη έχει καλυτε- 
ρο Ώνᾶσοη Ρωποῃ 
αφού καλύπτει 
τη διπλάσια αᾱα- 
πόσταση όταν 
σηκώνεται και 
χτυπάει 2 Φφο- 
ρές τον αντί- 
παλο όταν εἰ- 
ναι κοντά. Οἱ κινήσεις είναι 
οι γνωστες, µπορείτε να ϱρί- 
ξετε Φωτιά και Όγβσοῃμ 
Ρμποβ ή να κάνετε το ελικο- 
πτεράκι, αλλά ή προσθήκη εἰ- 
ναι ότι µπορειτε τώρα να κά- 
νετε και ελικόπτερο στον αέ- 
ρα, να ολοκληρώσετε δηλαδή 
την κίνηση αφού πηδήξετε. 


Η µεγάλη δύναμή του είναιο 
ηλεκτρισμός που τώρα τον 
κάνει πολύ γρήγορα. 

Υπάρχει επισης το πέταγμα 
προς τα εµπρός. Τώρα όµως 
µπορεί να κάνει και µία πα- 
ραπάνω, να πεταχτεί προς 
τα πάνω και να κατέθει δια- 
γώνια πάνω στον αντίπαλό 
του μπερδεύοντάς τον. 


πε σλλιρ ’ 
ος ἳ ο. - 


ο ἕἔττνεει 
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υνοτελ 


σΗώνΝ ει 
Η πρώτη κυρία του ΦΙτεοἳ 
ΕΙΟΠΙεγ 2 είναι ένας µοναδι- 


κός υθριδικός χαρακτήρας 
συνδυάζοντας τις ικανότη- 
τες και τεχνικές του Βγυ και 
του μθ. Αυτό σηµαίνει ότι 
εκτός απο την αφύσικη τα- 
χύτητά της έχει ένα σωρό ε- 
πιθετικά όπλα. Το θιονικό 
της πόδι της επιτρέπει να 
Χχυπάει µε τρομερή ταχύτητα 

πατώντας επανη- 


οποιοδήποτε 
πλήκτρο κλωτσιάς. Ακόμα 
µπορεί να κάνει ελικοπτερά- 
κι, όπου θρίσκει τον αντίπα- 
λο και κατά την προσγείωσή 
της ενώ τώρα διαθέτει και 
µία Φωτιά που µπορεί να εἰ- 
ναι πιο δύσκολη στην εκτέ- 
λεσή από αυτή του Βγι αλλά 
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είναι το ἴδιο αποτελεσµατι- 
κή. Η πιο "θρώμικη" κίνηση 
όµως της ηρωίδας είναι το 
λεγόμενο ΕΠρρῖπο Νεοκ 
Βγθ8Κκεν όπου όταν εἴἷ- 
στε κοντά στον αντίπα- 
λο και πατήσετε µπρο- 
στά και δυνατή κλω- 
τσιά θα πηδήξετε από 
πάνω του και θα τον 
χτυπήσετε πίσω από 
τον λαιμό, εκεί που η ά- 
µυνά του δεν τον οφε- 
λεί πολύ. Αυτή η τελευ- 
ταία κίνηση κάνει την 
Όπιωη ΙΙ έναν τρομερά 
δύσκολο αντίπαλο. 


ΟΗΑΙΕ 5ΙΝ 
Ο πιό αδικηµένος χαρακτή- 
ρας του πρώτου µέρους επι- 
στρέφει λίγο πιό γρήγορος 
και µε µια µοναδική τεχνική, 
για να ισοσταθµίσει την αδυ- 
ναµία του απέναντι στους ᾱα- 
ντιπάλους του, την τηλεµετα- 
φορά. Είναι µια δύσκολη κί- 
νηση αλλά µπορείτε να εµφα- 
νιστείτε µπροστά ή πίσω από 
τον αντίπαλό σας. Αρκεί 
να κάνετε µια κίνηση 
σαν το ἄγασοη ρυποῃ 
και να πατήσετε και 
τις τρεις γροθιές ταυ- 
τόχρονα ἡ τις κλω- 
τσιές ανάλογα µε το 
αν θέλετε να εµφανι- 
στείτε κοντά ή µακριά 
από αυτόν. Ετσι θα µπο- 
ρέσετε να τον χτυπήσε- 
τε ή ακόµα και να τον 
πιάσετε. 
Ο ὈΠαΙθίπι είναι ακόµα ο 
άρχοντας της φωτιάς και 
εκτός από ταχύτατες οι φλό- 
γες του έχουν και αποτελε- 
σµατικότητα. 
Μπορεί επίσης να ρίξει µια 
µεγάλη Φωτιά και αλίμονο σε 
όποιον αντίπαλο πέσει µέσα 
ή την ακουμπήσει. 


ΗΟΝΡΑ 

Ενας από τους καλύτερους 
χαρακτήρες όλων των επο- 
χών έχει δύο θασικές διαφο- 
ρές που τον κάνουν κατα- 
πληκτικό: 

Πρώτα είναι η προσθήκη κί- 
νησης ενώ κάνει το “χέρι” 
και έτσι µπορεί να πλησίάζει 
τον αντίπαλό του µε θανάσι- 
μα αποτελέσµατα. Και δεύτε- 
ρον είναι η προσθήκη του 
Ψδιωπιο 5ΠπιβςΗ” όπου απογει- 
ώνεται γρήγορα και προσγει- 
ώνεται πάνω στον εχθρό του 
από κοντινή απόσταση. Μία 
κίνηση µε την οποία µπορεί 
ταυτοχρονα να αποφύγει µια 
Φωτιά και να χτυπήσει στο 
ανέθασµα αλλά και στο κατέ- 
θ6ασµμά της. Φυσικά υπάρχει 
ακόµα το πέταγμα προς τον 
αντίπαλο. 


αυιικΕ 

ἴσως ο πιο προικισμένος χα- 
ρακτήρας µαζί µε τον Βγι 
του πρώτου µέρους έχει ᾱα- 
ποκτήσει µερικές νέες κινή- 
σεις αλλά το Θοπῖς Κίοκ του 
«ΤΟ λεγόμενο και «οἁοκηϊίο- 
δεν ζαλίζει τον αντίπαλο - 
ταν είναι µακριά αλλά µπορεί 
να του καταφέρει 2 χτυπή- 
µατα όταν εἶναι κοντά και 
χωρίς άµυνα. Υπάρχει φυσι- 
κά η Φωτιά που πετάει και 
είναι ο µόνος χαρακτήρας σε 
ολόκληρο το παιχνίδι που 
µπορεί να ρίχνει φωτιά και 
να μαζεύει αυτοµατα τα χέ- 
ρια του έτσι ώστε αµέσως να 
ακολουθεί την θολή του ή να 
αντιδράσει σε επιθεση του 
αντιπάλου του. 

Το Κπεε Τηγωθὲ - κάνοντας 
µπροστά και πατώντας την 
µεσαία κλωτσιά - είναι µία 
προσθήκη που κάνει τον 
αωΐε πιο γρήγορο στις επι- 
θέσεις του. 


Ξεχάστε τον μυώδη αργοκί- 
νητο παλαιστή του πρώτου 
µέρους. Εδώ ο Ζαποῖοί είναι 
λίγο πιο γρήγορος και πιάνει 
τους αντιπάλους του από πιό 
µακριά. Τα χτυπήµατά του εἷ- 
ναι επίσης τα δυνατότερα. 
Ειδικά το «ορίππϊίπο ρῖῖθ 
Ὀνϊνευ που εἶναι μάλλον και 
η δυσκολότερη κίνηση του 
παιχνιδιού έχει εκπληκτική 
δύναμη και τσακίζει τον α- 
ντίπαλο. Ακόμα υπάρχει ε- 
κείνο το στριφογυριστό αλλά 
τώρα και σε παραλλαγή: πο- 
λύ γρήγορο πατώντας τις ό- 
ποιες δύο κλωτσιές. Όταν 
κάνει αυτή την κίνηση δεν 
µπορεί να χτυπηθεί χαμηλά. 
Ακόμα ο Ζαηᾳἵοί είναι ο ήρω- 
ας µε τις περισσότερες δια- 
Φορετικές κινήσεις, 8 εκ' 
των οποίων είναι λαθές! 


ΟΙ ΕΠ ἠΓο ΠΕΓΙΕΙΝ 


αν μοι ο ον 


/ 


Ο ἀἄνθρωπος είναι σκέτο 
κρέας. Δεν έχει σοθαρή ἁµυ- 
να στα χαμηλά χτυπήµατα 
και το άλµα του είναι ξενέ- 
ῥρωώτο. Δυνατός αλλά συνολι- 
κά έχει τις λιγότερες εναλ- 
λακτικές κινήσεις από ὁ- 
λους. 


Το επίπεδό του είναι σε Εμ 
Θου6θεη! Αυτο συµθαδίζει µε 
την εμφάνισή του σαν πιο 
στυλιζαρισµένος παίκτης 
του παιχνιδιού. Τα πιασίµατά 
του είναι από τα ταχύτερα, 
το ἴδιο και το άλµα του αλλά 
έχει πρόθληµα λόγω της 
γρήγορης προσγειωσής του. 
Τα εντυπωσιακά του χτυπή- 
µατα προὐποθέτουν ότι θα 


η) Β 


Ἡ Ὅ  τ 
μασ ν  μ 
καν ον δι Μο κο δν» 


πηδήξετε Ψηλά. 

Εκτός από τις 3 θασικές κι- 
νήσεις του, διαθέτει και την 
καλύτερη “σκούπα”. Τα “νύ- 
χια της τίγρης” που Φοράει 
τα χάνει όταν χτυπηθεί Ί4 
Φορές. 


Όπως έχουµε ξαναπεί την 
ουλή στο στήθος την έχει ᾱ- 
πό το ἀἄτασοηπ Ρωποῃη του 
Βγι στον τελικό του πρώτου 
Φιγοοῖ Εἰσμίεγ. 

Όµως και ο Ιδιος διαθέτει 
κάτι ανάλογο. το ᾖΤίσευι 
υρρειουῖϊ σαν του Βγυω µε 
την διαφορά ότι δεν εἶναι ἁ- 
τρὠωτος όταν το εκτελεί, αλ- 
λά είναι απίστευτα ισχυρό. 


αΑβΑΜΕΗ οἳ 


«ΕΠ Εὸ ΠΕ [ΓΙ 


1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
του Ν.Α ροντηρά 


Το καλύτερο παιχνίδι όλων των επο- 
χών στην καλύτερή του, Τα γραφικά 
είναι σχεδόν στο επίπεδο του ηλε- 
Κτρογικού Και ακόµα και τα 
ΡαοΚριομπάθ εἶναι τέλεια, Το ϱ3/18- 
ΡΙ8γ έχει ΟΛΑ τα κόλπα που υπήρχαν 
στο οοἱπ-ορ Και αν το πάρετε για Το 
9μρθ! ΝΕΦ σας δεν θα χρειαστεί να 
ξανακατέθετε στα ηλεκτρονικά, 


ΜΗΧ 


Θα παίζετε 
µέχρι να θγει το 
Θμρεο: 9ιΥθοί ΕἰοΠίοι 2 


π Ὁι τ μι Θ 
ἡ ἆ ἅ ἅ ἆ 
Η τελειότητα στην τέλεια 


µορφή της. Τα έχει όλα και 
µε 256 χρωματα! 


Ηλ ἅ 
0 καλύτερος ήχος σε παιχνίδι του εἷ- 
δους, Τόσο στα χτυπήματα όσο και 
στους Ψηφιοποιηµένους ήχους, Μέ- 
χρι και πλήθος ακούγεται, 


αἩ ἅ ἅ ἅ 


Ανδρών επιφανών... 
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Εχει και µία κίνηση ακόµα, 
το Τίσθγ Κηθθ που μοιάζει 
µε εκείνη του Οωμ!ϊθ αλλά εί- 
ναι δυσκολότερη στην εκτέ- 
λεση και πιο δυνατή. Φυσικά 
οι Φωτιές του χαμηλά και 
Ψηλά είναι πολύ γρήγορες. 


Μ.ΕΙΡΣΟΝ 

Τροµερός, άσχηµος, γρήγο- 
ρος. Αφύσικες οι κινήσεις 
του και εκνευριστικές αλλά 


έχει πρόθληµα επαναφοράς 
µετά από µερικά χτυπήµατά 
του. 


ΠΑΠΑΘΙΕΜΕΛΗΣ 
Τροµερός αλλά δυστυχώς 
δεν υπάρχει στο παιχνιδι. Τα 
θάζει µε όλους τους φλώ- 
ρους, τους κομπλεξικούς και 
τα συμφέροντα, πράγµα δύ- 
σκολο. 


ΑΣ.ΤτΤΕΠΙΣΧ 


ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΘΕΟΒΗΕΤ ΜΙ55ΡΙΟΝ 


λοι ξέρουμε τους υπέροχους 

και διασκεδαστικούς, Αστερίξ 

και Οθελίξ. Τα γνωστά κόμικς 
έκαναν τόσο µεγάλη επιτυχία που ἡ- 
ταν αρκετή για να πείσει τους δηµι- 
ουργούς τους, να προχωρήσουν και σε 
άλλους τρόπους έκφρασης των περι- 
πετειών Των ηρώων τους. Ένας από 
αυτούς, είναι παιχνίδια για υπολογι- 
στές και κονσόλες, 
Το Απιθιίχ Απά ΤΠ 99οιοί Μἰςείοη 
είναι ένα Φανταστικό παιχνίδι για το 
Μαςϊθυ Θνοίθπι. Ο ὄρυϊδής του χωρι- 
οὐ δεν έχει πιά την δυνατότητα να πα- 
ρασκευάσει το μαγικό φίλτρο, και αυ- 
τό γιατί του τελείωσαν τα θότανα. 
Το κακό σε όλη την υπόθεση είναι ότι 
όλες οι γύρω περιοχές είναι γεµάτες 
απο τους ταλαίπωρους ρωμαίους. 
0 Αστεριξ και ο Οθελίξ πρέπει να τρέ- 
ἔουν και να θρούν τα απαραίτητα θό- 
τανα πριν ο καίσαρας μάθει ότι οι Γα- 
λάτες “ξέμειναν” από µαγικό φίλτρο. 
Μια δύσκολη αποστολή για τους δύο 
φίλους µας, αφού πρέπει να περάσουν 
µέσα από θάλασσες, ποτάµια, δάση, ε- 
ρήμους, ναούς, και σπήλαια. Αφού επι- 
λέξετε την γλώσσα του παιχνιδιού και 
τον ήρωα σας (Αστερίξ ἡ Οθελίξ), εἷ- 
στε έτοιµοι να αρχίσετε την περιπέ- 
τεια σας. Η διαδροµή του Αστερίξ, εἷ- 
ναι διαφορετική από αυτήν του 06ε- 
λίξ, και κατά την άποψη µου, λιγότερο 
ευχάριστη. Οἱ ήρωες µας, μπορούν να 


στους 

Θρηϊθς έχουν ἀάψογο και ομαλό 
Απίπιαϊίοη. Το δογοΙίπα της οθόνης εἷ- 
ναι και αυτό άψογο. Γενικότερα ότι κι- 
νείται στην οθόνη έχει πολύ καλό 
Αηϊηιαϊίοηπ. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι φανταστικά. Τα αριηῖθς των ηρώ- 


ὧν µας είναι σαν να έχουν παρθεί α- 
πό οδβγίοοη. 

Το Β4οκτουπά είναι αρκετά καλό και 
µας ικανοποιεί απόλυτα οπτικά. Το 
Αφίονἰχ Απά ΤΗ 8θοιοί Μἰςςίοη ίσως 
διαθέτει τα καλύτερα γραφικά που έ- 
χω δει για το Μαςίου Θγδίεπι, Ο ήχος 
του παιχνιδιού είναι εντυπωσιακά κα- 
λός. Πολλά, και εναλλασσόμενα µουσι- 
κά θέµατα, Τα οποία θασίζονται σε πο- 
λύ καλές, και ατμοσφαιρικές συνθέ- 
σεις. Στον πολύ καλό ήχο του παιχν!δι- 
ού, συντελούν και τα πολλά και ποιοτι- 
κά εφφέ που ακούγονται σε τακτά δια- 
στήµατα. 

Μερικά δευτερόλεπτα παιχνιδιού φτά- 
νουν για να εξοικειωθείτε απόλυτα µε 
των χειρισμό του παιχνιδιού, 

Οταν γίνει αυτό, θα ανακαλύψετε και 
μόνοι σας ότι το ΦβΠΙΘΡΙ8Υ του παιχνι- 
διού είναι υπέροχο {ειδικά αν παίζετε 
µε τον Οθελιξ). 

Το Αφιοθιϊχ Απά ΤΠ9 9οογοῖ ΜἰΦείοη ᾱ- 
µέσως θα σας κατακτήσει και δεν θαᾳ 
ξεκολλάτε µε τίποτα απ΄την κονσόλα 
σας. Ἡ άµεση α των ηρώ- 
ὧν στις διαταγές που τους δίνετε, και 
το άψογο Απίπιαξίοη συντελούν σε ένα 
ανεθασμµένο απιθρίαγ. 


1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του 
4. 66ΕΕ. Κυτζιή. 


Ενα απτα καλύτερα αν όχι το 
καλύτερο παιχνίδι που έχω δεί 
στο ΜαΦίΘΙ 9γςίθηη. 

Το ΑΦίθιΙχ Απά ΤΗΘ 9εοΓεῖ 
ΜΙβείοη διαθέτει τα πάντα. 


ΗΝΤΙΧΗ Ὁ 


Το παιχνίδι αντέχει στον χρόνο Και 
δεν πρόκειται να Το θαρεθείτε για 
πάρα πολύ καιρό. 


ΓΡηΦΙΚΗ 


Τα γραφικά αυτά για οκτάμπιτο μηχά- 
γηµα, εἶναι φανταστικά, υπέροχα. 
Το ίδιο ισχύει Και για Το Απιπιδίίοη, 


ΗΧΙΣ 


Υπέροχος Και ο ήχος αφού αποτελεί» 
ται από πολλά μουσικά θέµατα, Καὶ η- 
χηΤικά εφφέ. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ ΣΣ ΣΣ 
κ Μο ες κ ν 


Φανταστικό το ΞΠΠΘΡΙ8Υ. 
Δεν σταμάτησα να παίζω 
ούτε στιγµή. 


νο Ὁ η, 
κας ον ο » .» 
ιν μα μα 4. 4. 


Ὁ Ὁ, ο 
Μορ νν 
μά μι μα μα 
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] 1 
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ι 


| 
αλ και 


ον . ες . ἳ πλ κα λ 
όπλο -το πρὠτο που βρήκα ήταν 
ένα μαχαίρι που το εκτόξευα ενα- 
ντίον των κακών, ατέλειωτα µα- 
Χαίΐρια για την ακρίβεια- και έτσι 
κατάφερα να φτάσω σε µέρη 
απρόσιτα. Αυτό γινεται µε το πά- 
τηµα ενός πληκτρου. Το πρώτο 
θρθε που θα βρείτε είναι και το 
χρησιμότερο! Πατάτε το ἀάλλο 
κουμµπάκι και η µαγεια μειώνεται 
αλλά αυξάνεται η ζωή σας. Τίποτα 
καλύτερο αν θέλετε να ζησετε 
πολύ καιρό. Τέλος υπάρχουν και 
τα δύο φτεράκια πυ δεν κάνουν τί- 
“ποτε ἀἆλλο απὀ το να περιστρέ- 
φουν τον κόσµο πάνω στα νησιά. 
Και αν κάποια στιγµή θέλετε να 
δείτε τα υπάρχοντά σας πατήστε 
το 5εθοῖ. 


τενκκιιςη Απο 

Οχι το εντυπωσιακότερο παιχνίδι 
για το Φμῤ6Ι ΝΕ. Οµως η κατα- 
σκευάστρια Ιπιβρθ5οἩΒ αξιοποίησε 
τα περισσότερα στοιχεία 
Π8ί{ανΝ8ΓΘ του μηχανήματος μέχρι 
του σημείου που της επέτρεψε το 
0ΒπιθρΙ8Υ. Μπορεί 256 χρώματα 
να µην βλέπετε συνέχεια αλλά η 
επιλογή τους είναι θαυμάσια και οι 
µείξεις τους ακόµα πιο πετυχηµέ- 
γες. Οι χώροι είναι μεγάλοι και τα 
δωμάτια πάνω από 400... Ο ήχος 
είναι απὀ τους ατµοσφαιρικότε- 
ρους που έχουµε δει σε παιχνίδι 
κονσόλας, χωρίς όμως να εἶναι τί- 


ποτα το φοβερό σε ποιότητα. Η 
µουσική είναι περισσότερο από 
ατμοσφαιρική µε επικἀ κομμάτια 
αλλά και πολλά απλώς... χαριτω- 
μένα! Το πολυσυζητηµένο πιοαρ 7 
χρησιµοποιείται κυρίως για να πε- 
ριστρέφετε τον χώρο πάνω στο 
νησί σε ένα αποτέλεσµα που θα 
σας εντυπωσιάσει. 


ΟΜΕΡ ΑΥ 
Το παιχνίδι εἶναι συνδιασμός 
Ρριζ7ΙΘ, ατο8άθ και αανοεπίυ[θ 


στοιχείο που φυσικά εντυπωσιάζει 
στις κονσόλες -δεν έχουµε ξανα- 
δεί κάτι πἀρόμµοιο εκτός από τον 
πρὀγονό του- αλλά δεν εἶναι κάτι 
παρά συνηθισμένο στους υπολο- 
γιστές. Μπορώ να θυμίσω τα 
ΡαΙΠΤτοΠ, «Νίνο ἸΝΜοήα, Ηθαα 
Όνοαι ἨΗθθἰ5 κυρίως στους 8-ρῇ 
υπολογιστές αλλά και στους δε- 
καεξάµπιτους. Φυσικά στο 9ἱῤ6Γ 
Νθ5 οι οθόνες στις οποίες πέφτει 
το αρήΐθ είναι σε {Ηἱἱ 5ο{θ8η αλλά 
µερικές σκρολλάρουν επίσης ᾱα- 
φού είναι τεράστιες για να περά- 
σει κανείς από το ένα τµήµα της 
στο άλλο. Οι κακοί είναι από τους 
κλασικότερους στην αρχή καθώς 
είναι φαντάσματα όπως εκείνα 
του ρ8ο-πΠ8η απόλυτα τρισδιάστα- 
τα. Το πρόγραµµα έχει το σηµα- 
Ντικότερο στοιχείο δυνατού 
6ΕΠιεθρΙ8γ µετά απὀ το διπλό -που 
του λείπει δυστυχώς. Σώζει λοι- 


πόν την θέση σας στο οαΠτίἰάᾳθ 
χρησιμοποιώντας µια µικρή µπα- 
ταρία που ζει αρκετά χρόνια. Δεν 
σώζει όποτε θέλετε εσείς αλλά ὁ- 
ταν βγαίνετε απὀ τις κατακόµβες. 
Το υπόλοιπο παιχνίδι αποτελειται 
απὀ αλματάκια που σας επιτρέ- 
πουν να σκαρφαλώνετε πάνω σε 
αντικείµενα που ειναι τοποθετη- 
µένα σαν σκαλάκια για να φτάσε- 
τε μέχρι τα τα αντικειµενα που 
πρέπει να µαζέψετε. Δεν ξέρω αν 
κάποιος σας µίλησε για αυτά αλλά 
είναι κάτι µπλε σφαιικά κρύσταλλα 
που βρίσκονται σκορπισµένα στα 
πιο απόµακρα απομονωμένα και 
επικίνδυνα µέρη και εσείς πρέπει 
να τα µαζεψετε όλα -12 τον αριθ- 
µό- για να πάτε στο δωμάτιο του 
τελικου κακού/ Ναι, αντίθετα από 
πολλά ισοµετρικά παιχνίδια εδώ 
υπάρχει τελικός κακός και ο 
πρώ- 


σΑΜΕΗ 25 


ΠΙ ήΕ5 ΠΕΙΙΕΝ 


Ενα παιχνίδι για τους απαιτητικότε- 
ρους παίκτες των νίάθο 68ΠΠ85. Δεν έ- 

χει την δράση του 9ΚΥ Βἰ876Ι Και µπο- 

} ρεί να µην απαιτεί ΤΑ αντανακλαστικά 

-; αλλά χρειάζεται σκέψη και µέρες-βδο- 
ο) µάδες δουλειάς. Μόνο ο χειρισμός θέ- 
ο) λει κάποιο χρόνο για να τον συνηθί- 
ο} σεις. Πραγματικά εντυπωσιακή δουλειά 
| αν και προσωπικά θα ήθελα περισσοτε- 
ὴ ρα 8ἴο869 στοιχεία µαζί µε τα ρυΖΖΙ6. 


Ἡ 
ἡ ΒΝΤΙΧΗ 
| ι Με τα ρ85δδινοίάς αποκτά µεγάλη 


Ἰαντοχή. Το ίδιο και µε το μέγεθος 
κ των τελικών κακών. 


| 
ΤΡΗΦΙΚΗ 
κ] 


᾿πωσιακά σε ποικιλία χρωμάτων. 
Μερικά δρήϊθς επίσης εντυπωσιά- 


Η. μουσική έχει επικούς και [. 
ΒανεπίυΓάδικους ρυθμούς. Τα εφ- 
-φέ ειναι κάτι πάνω απὀ ατµοσφαι- 
Ἱ ρικά. ψ) 
π ο κα. ος |Ἡ 
ο. ΡΗΜΕΡΙΗΥ σος 
1Το ατού είναι η πρωτοτυπία. Σε!- 


ον µερικά σηµεία ο χειρισμός µπορεί 
Ἱ.Ίνασας μπερδέψει. 


άση και χειρισ 
ου µερικές φορ 


«θε Ε” 
η 


Την εποχή που πρωτοεμφανίστηκε για 
Απιίοι εἶχε διαφηµιστεί σαν ο διάδοχος 
του ΚίοΚκ ΟΗ. Ατυχής σύγκριση, ειδικά 
για κάποιο παιχνίδι που θεωρείται από 
πάρα πολλούς, συμπεριλαμθανόμενου 
του ἰθαπι του ὑ5θυ παλαιού και νέου- 
σαν το καλύτερο παιχνίδι ποδοσφαίρου 


και ένα από τα καλύτερα Δἴο8άθ γενικό- 
τερα, ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΠΟΧΩΝ! Μοιραία λοι- 
πόν το 9θηθἱβίθ Θοσςθ: είχε κριθεί µε 
πολύ αυστηρά κριτήρια και εἶχε καταδι- 
καστεί από τους περισσότερους, Αυτό 


το ἀδίκησε κατάφωρα µια και αν το 
έκρινε κανείς αυτόνομα, θα διαπίστωνε 
πως πρόκειται για ένα αρκετά ενδιαφέ- 
ρον και προσεκτικά φτιαγμένο παιχνίδι. 
Η κατασκευάστρια εταιρία έπρεπε να το 
είχε προωθήσει σαν µια εναλλακτική 
άποψη και όχι διάδοχο του Κίοκ ΟΗ. 

Άς αφήσουμε όµως τα παλιά και ας δού- 
µε την έκδοση για Το 44ΠΙΘΡΟΥ. Η πρώ- 
τη έκπληξη έρχεται όταν, επιλέγοντας 
οµάδες, είδαµε ένα ΑίηῃθηΦ. Μπαίνοντας 
στη σύνθεση είδαµε µε έκπληξη΄να την 
αποτελούν παίκτες όπως οι 
ΕΡΟΤΟΙ.ΑΚΙ5 (Αποστολάκης), 


ΗΕΝΗΙΡΙΞ(Μαυρίδης μάλλον], 
ΕΝΤΟΝΙΟυὑ(Αντωνίου), 
ΒΕΣΤΟΡυύΙ.υ(Χριστοδούλου], 
ΑΟΗΜΑΡΙΕ//], 

ΝΕΒΖΥΟΗΑ(πρέπει να εννοεί Βαζέχα]) 
και άλλοι. Ξέρουμε πως οι ξένοι δυσκο- 
λένυονται να προφέρουν τα ελληνικά 
ονόματα αλλά όχι κι έτσι! 

Αφού επιλέξετε οµάδα, αντίπαλο, είδος 
τεραίν και καιρό είστε έτοιµοι να ξεκινή- 
σετε, Μπορείτε να συμμετάσχετε σε κά- 
ποιο υπαρκτό ή φανταστικό πρωτάθλη- 
μα ή να παίξετε ένα φιλικό µατς. Η πρώ- 
τη διαπίστωση θγαίΐνοντας στο γήπεδο 
είναι ότι τα ρη]ΐθς είναι πού μικρά, κάτι 
που αποδεικνύεται θετικό τελικά αφού 
το παιχνίδι είναι αρκετά γρήγορο. Από 
την άλλη όµως και όταν η οθόνη σκρολ- 
λάρει οι παίκτες γίνονται αρκετά δυσ- 
διάκριτοι. Ενα τέτοιο παιχνίδι όπως τελι- 
κά κρίνεται από τον χειρισμό και εκεί 
μπορούμε να πούμε πως το 9θηφἰρἰθ τα 
καταφέρνει αρκετά καλά, Οι παίκτες 
τριπλάρουν χτυπώντας ελαφρά την 
µπάλλα σαν το ΚΙοκ ΟΗ, χωρίς να µπο- 
ρούν αυτόματα να διατηρούν την κατοχή 
της όταν αλλάζουν ξαφνικά κατεύθυν- 
ση, ειδικά όταν κινούνται γρήγορα. Ο1 
υπόλοιπες λειτουργίες γίνονται µε τρό- 
πο αρκετά λογικό αφού µε το ένα κου- 
µπί πασάρετε και µε Το άλλο σουτάρετε. 
Οταν δεν έχετε στην κατοχή σας την 
µπάλα µπορείτε να κάνετε τάκλιν ή και 
φάουλ. Προσοχή όµως µε τα πολλά φά- 
ουλ όμως γιατί ο διαιτητής καραδοκεί 
και οἱ κάρτες θγαίνουν εύκολα. 


Γ.Φ η Α 


Ίσως το καλύτερο ποδο- 
σφαιράκι που είναι δια- 


θέσιµο για το ΑΠΙΘΟοΟΥ 


έως σήµερα. 


ἃ ἅ Ν ἡ 
Εχει όλα τα απαραίτητα προ- 
σόντα για να γίνει ένα απὀ τα 
οβΓΙΓΙΙΦΘ6 που θα βρίσκονται 
συχνά στη κονσολίτσα σας. 
ἃ Ἡ 
Μικρά και δισδιάκριτα όταν κι- 
νούνται 5ρΓῇΘ5, είναι τα απο- 
λύτως απαραίτητα για να γίνει 
το παιχνίδι. 
Ἡ 


Κάποια εφφέ που προσπα- 
θούν... 


ἡ ἄ ἅ Ν 
Το σημαντικότερο. και ταυτό- 


χρονα το δυνατότερο σηµείο 
του παιχνιδιού. 
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τοσο πε πε τανκ ών 


/ σ01ΛΗΠ 5ΤΑΤΙ ΌΛΙ1Ας5 τη 3495109 [- 

σ΄ τα ϱΊ]ρρῃς 0Η 

Ε Ερμίης 0η 
. ΒΗΘΗΗΗ ΠΠΙΠΠΙςΞΟΙς τσμαπς παπι πσεε 
Ἂ ρΟΩΤΙΑΠΟ ςβῃ ΑΛΤΟΠΙΟ στο: 991ΑΠΟΟ 
Τ ςΙΑΤΤΙΕ υΤΑΗ πια 9ΗΗΓΑΟΕΙ2ΝΙΑ Τι 


ΞΑΓΡΒΑΙΠΗΠΤΩ 


28 αΑΜΕΗΒΗ 


φυσικά γρήγορος και ἂν κάνετε 
κάρφωµα θα δείτε κάτι το θεαµατι- 
κό αλλά και το αφύσικο βέβαια µε 
τον παίκτη να σηκώνεται 9-6 µέ- 
τρα ψηλά... 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Καθώς το παιχνίδι είναι µε τέσσε- 
ρις παίκτες που ο καθένας ελέγ- 
χετε άµεσα αυτο που περιμένει 
κανείς είναι να σκοράρει γρήγο- 
ρα. Και αυτο συμβαίνει πραγµατι- 
κά. είναι ένα ακόµα μέτρο της 
ποιότητας του ϱΕππερΙ8γ ότι ακό- 
μα και ένας άσχετος αρχάριος θα 
βάλει µερικές δεκάδες πόντους 
απέναντι στον υπολογιστή ακόµα 
και αν δεν ξέρει τί να κάνει. Και 
αυτό θα του δώσει κουράγιο για 
την συνέχεια. Τα μεγαλύτερα 
προβλήματα που θα αντιµετωπί- 
σετε στην αρχή είναι τα κλεψίµα- 
τα που σας κάνει ο υπολογιστής 
πράγµα εκνευριστικό και η έλλει- 
Ψη των φάουλ όπου θα βρεθείτε 
πολλές φορές στο πάτωμα και οι 
διαιτητές δεν δίνουν καμία σηµα- 
σία. Δηλαδή ποιοί διαιτητές αφού 
δεν υπάρχουν καθόλου! Όµως οι 
υπόλοιπες παρανοµίες καταλογ(- 
ζονται χωρίς καθυστέρηση, όπως 
αν προσπαθήσετε να κόψετε µια 
µπαλιά που κατεβαίνει προς το 
καλάθι θα μετρήσει ή αν περασετε 


το όριο του χρόνου που έχετε δι- 
καιοµα να κρατάτε την μπάλλα 
στα χέρια σας. Η ΜΙΩΠΝ/ΑΥ Και ό- 
ταν λέμε ΜΙίανν8γ εννοούμε την 
εταιρία που κατασκεύσε το Μοιία 
Κοπιραϊΐ -χειροκροτήματα- και η 
επιμονή της στα Ψηφιοποιηµένα 
γραφικά είναι παρηµειώδης. Ετσι 
και το πρόγραµµα αυτό είχε 
αἰσΙίδθα δρήΐθ5 στα ηλεκτρονικά 
πράγµα όµως που τελικά δεν δυ- 
σκόλεψε την µεταφορά του στο 
Μεσα Ὠήῆνθ αφού µπορεί να µειώ- 
θηκαν τα χρώματα (στα οοἶπ-ορ 
της Μίανν8γ υπάρχουν συνήθως 
64-256 χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη απὀ παλέττες όµως 
6464) αλλά όλα δείχνουν οτι έ- 
χει γινει η καλύτερη δυνατή δου- 
λειά. 


ΗΝΤΗΧΗ ή 


ΓΡΑΦΙΚΗ 225 


ΗΧΙΣ κ. 


ΡΗΜΕΡΙΛΥ 2222 
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ΓΕΝΙΚΗ 


ΗΝΤΙΧΗΝ ο“): 


ΓΡΗΦΙΚΗ α 


ΗΜΕΡΙ ΗΥ 


30 αΑΜΕΗ 


ελικά ορισμένοι δεν "έχουν το θεό τους”. Ελάχι- 
στες ηµέρες µετά απὀ την τραγωδία του Τολ. Αβίβ 
Και την ανακύρηξη του νέου (σαφώς δεν το άξιζε 
αλλά ...) πρωταθλητή Ευρώπης έφτασε στα χέρια 
μου για ΓΘΥΙΘΙ ένα καινούριο παιχνίδι μπάσκετ από 
την Εἰεοίτοπίο Αής. Ελεος! Μα µε τι κουράγιο, µε 


τι ψυχικά αποθέµατα. να κριτικάρει κανείς ένα παι- - 


χνίδι που ασχολείται µε ένα άθληµα που τόσο πο- 
λύ "πλήγωσε" τον ελληνικό φίλαθλο κόσµο τόσο 
πρὀσφατα; Τέλος πάντων, ας µην επεκταθὠ πε- 
ρισσότερο επί του θέματος εις βάρος του ΓΘνΙΘΙΝ. 
Το νέο λοιπόν παιχνίδι μπάσκετ που κυκλοφορεί 
για το Μεᾷα Ὠήνθ ακούει στο όνοµα ΝΒΑ 
ΦΠΟΝΙΟΟΙΝΠ Και µας έρχεται απὀ την Εἰβοϊτοπίς 
ΑΠί5. Όπως λέει Και ο τίτλος το παιχνίδι ασχολείται 
µε το θεαματικότερο, Κατά Κοϊνή ομολογία, και σί- 
γουρα το Καλύτερο πρωτάθλημα μπάσκετ στον κὀ- 
σµο το οποίο δεν είναι ἀλλο απὀ το πασίγνωστο 
ΝΒΑ. Οπως σε όλα τα αντίστοιχα παιχνίδια, σε ὁ- 
λα τα μηχανήματα, το δυνατότερο σηµείο εἶναι το 
ϱ8ΠΠΕΡΙΒΥ. Και εδώ το ϱΑπιθρίαγ Και η εβιστικότη- 
τα κυμαίνονται σε υψηλότατα επίπεδα. Τρίποντα, 
ευτυχώς ὀχι σαν του ΤΠΟΠΙΡΦΟΠ, καρφώματα (αν 
Και γίνονται εξαιρετικά δύσκολα], αἰφνιδιασμοί και 
γενικά όλα όσα ζητάει κανείς απὀ ένα τέτοιο παι- 
χνίδι υπάρχουν εδώ στο ΝΒΑ ΦΠΟΝ/ΑΟΜΙΠ. Πριν 
ξεκινήσετε το Παιχνίδι µπορείτε να καθορίσετε 
στα µέτρα σας το πρωτάθλημα στο οποίο θα συµ- 
µετάσχετε, τη διάρκεια των "δωδεκαλέπτων”, τον 
αριθµό των αγωνιστικών Και φυσικά να επιλέξετε 
την ομάδα της αρεσκείας σας (ΟΠίο8ᾳο Βυ]ί5 χω- 
ρίς κουβέντα!). Στο είδος του παιχνιδιού υπάρ- 
χουν τρτείς επιλογές: 

1, Αἴοβάθ: Οἱ παίκτες δεν κουράζονται και δεν 
υπάρχει περιορισμός στα φάουλ 

οπότε δε χρειάζονται Και αλλαγές, µπορείτε να 
παίξετε ολόκληρο τον αγώνα µε την ἴδια πεντάδα, 

9. ΑΓο8ᾷ8-ΟυΦίΟΠΙ, Εδώ ο παίκτης προκαθορίζει 
τις επιλογές που θα υπάρχουν µέσα στο παιχνίδι, 
αν θα υπάρχει περιορισμός στα φάουλ ή κούραση 
των παικτών. 

9, οΙπιυ]ίίοπ: Με αυτή την επιλογή έχετε "'18 Γθἱ 
ἴπίηρ”, Οι παίκτες κουράζονται ανάλογα µε τη συµ- 
µετοχή τους Και το ρυθµό του παιχνιδιού, οπότε 
Και πρέπει να κάνετε Και τις απαραίτητες αλλαγές, 
ενώ είναι ορατός και ο Κίνδυνος αποβολής κά- 
ποιου παίκτη µε έξι, και ὀχι µε πέντε, φάουλ. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι η µεγάλη απογοήτευ- 
ση. Σίγουρα περιμέναμε Κάτι αρκετά Καλύτερο από 
µια εταιρία σαν την Εἰθοίοπίο ΑΠ5. Τα δρηΐθς των 


παικτών εἶναι 
απελπιστικά 
μικρά και ἑ- 
χουν φοβερές 
ελλείψεις σε 
λεπτομέρειες 
αν και οἱ ανα- 
λογίες στο ὐ- 
ψος εἶναι αρ- 
κετά σωστές, 
Η κίνηση των 
παικτών δεν 
εἶναι η. καλύ- 
τερη που 
έχουµε δεί, αν 
Και είναι αρκε- 
τά γρήγορη, 
ενώ σε µερικά 
σηµεία κατα- 
γτά  Κυύριολε- 
κτικἀ τραγική, 
Αποκορύφω- 
μα το τραγικό 
Ι8Υ υρ που γίνεται µερικές φορές και ὁπου ο παί- 
κτης σηκώνεται απὀ το Π6; ρο5ἱ, την κορυφή της 
“ρακέτας”, Και Κάνοντας µια οριζόντια “πτήση” 
(ούτε ο μέγας ΜΙσΠ86 «οΓά8η δεν τα έκανε αυτό) 
απλά αφήνει τη µπάλα στο καλάθι, Εντελώς απα- 
ράδεκτο! Γενικά το ΝΒΑ 9ΠΟΝ/άΟΝΗΠ είναι ένα αρ- 
Κετά Καλό παιχνίδι μπάσκετ απὀ πλευράς 
ϱ8ΠΠθΡΙΔΥ αλλά πάσχει αισθητά στον τεχνικό το- 
µέα, Σίγουρα δεν εἶναι ότι Καλύτερο έχουµε δεί και 
σε Καμμία περίπτωση δεν αποτελεί το παιχνίδι- 
ορόσημο για το Μερᾶ Ὠήνθ, Το παιχνίδι προµη- 
θευτήκαµε απὀ το Κατάστηµα 9ου απ ΨΙδίοῃ 
(πρώην 9ΕΘΑ 5ἱο/6], Ακαδημίας 8. 


Ολόκληρος 0 τεχνικός τομέας. Τα 
γραφικά είναι απε 2 


άρλκοις, 


ΒΑΒΤ Ν8 ΔΡΑδΕ ΝυΤΑΝΤΕ 


Ηείίο Ημπιᾶης! Με λένε Βαγὶ και εἶμαι 
µέλος της πασύγνωστης οικογένειας 
5ΙπΙΦοη. Αυτήν τη φορά η αγαπημένη 
µου πόλη κινδυνεύει πραγματικά. Εξω- 
γήινοι έχουν εισθάλει, και έχουν πάρει 
την µορφή τωνκάτοικων. Οι εξωγήινοι 
αυτοί έχουν σκοπό να καταλάθουν όλη 
τη γή. Οἱ µόνοι που μπορούν να κάνουν 
κάτι γ᾿αυτό είναι έσις, και εγώ. Με αυτά 
τα υπέρυθρα γυαλιά, µπορείτε να τους 
δείτε, και να τους εξοντώσετε. 

Άμοιρε Β8/!, σε αυτό το παιχνίδι, σε λυ- 
πάµαι πραγματικά. Δεν σου φτάνουν ὁ- 
λες οι σκοτούρες µε τους εξωγήινους, 
έχεις και το άγχος για το πως θα πεί- 
σεις τους δικούς σου για την παράξενη 
κατάσταση που επικρατεί. Ο μόνος τρό- 
πος που µπορείς να το κάνεις αυτό, εἷ- 
ναι θοηθούµενος απτους (απΠιθίς να 
πηδάς πάνω στα σώματα που έχουν 
καταλάθει οι εξωγήινοι, µέχρι να σχηµα- 
τιστεί η λέξη στο κάτω αριστερό µέρος 


σα “αυ 
. ο ον 


ΠΠ ΠΕΠΗ ΠΕΥΙΗΙ 


ρες πινακίδες που µπορείς να τις απο- 
κτήσεις ακουμπώντας πάνω τους. Στο 
πέµτο επίπεδο ο Βαγὶ πρέπει να θρεί ὁ- 
λα τα πυρηνικά συναφή. Όλα αυτά εκ- 
φράζονται απ᾿ την οθονούλα του ἄ.πιθ 
ἄθάί σας µε έναν πανέμορφο, και δια- 
σκεδαστικό τρόπο. Το παιχνίδι θα µπο- 
ρούσαµμε να ᾖτο πούμε Αιἴοβάθ 
Αάνεπίμτο (ΡΙαΜουπι]. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού εἶναι καλούτσικα, και εἶναι 
χρωματισµένα µε τα χρώματα των 
οαΓΐοοπ. Αν και µικρά τα δρηήΐςς, εἶναι 
ευδιάκριτα και λεπτομερή. Το 
Απίπιβίίοη, και το 5ογοΙ[ίπα είναι ομαλά 
χωρίς τίποτα το εξωφρενικό. Ο ήχος 
απαρτίζεται, απο χαρούμενες µελωδίες, 
και διάφορα “ηχητικά εφφέ”. Δεν θα 
μπορούσαμε να πούμε ότι ο ήχος µας 
εντυπωσίασε, και αυτό οφείλετε στην 
σύνθεση των μουσικών 

θεμάτων σε συνδυασμό της χαμηλής 
ποιότητας ήχου που µπορεί να θγάλει 


ει. Η αντοχή του παιχνιδ 


Τίποτα το Ιδιαίτερο. ένα απλό 
Αιοβάθ Αἀνεπίμτθ που κινείται 
στην µετριότητα. Πιστεύω ότι αν 
ΟΙ 9ΙΠΊΘΟΠ δεν ήταν τηλεοπτική 
επιτυχία, Το παιχνίδι θα είχε απο- 
τύχει παντελώς. 


τν 


Το παιχνίδι δεν αντέχει στον χρό- 
νο, καιπολύ γρήγορα σας παραδεί- 


δεται για απόσυρση. 
.ΡΑ. 


Απλά, µε όμορφα και χαρούμενα 
χρωματάκια. Καλό Απἰπιβίίοη, και 


δοΓο[ἱηᾳ. 
ο λ4. 


Διασκεδαστικός και µε χαρούμενες 
γότες. Παρ΄όλα αυτά δεν παύει να 


είναι μέτριος, 
.α 


Μην το παίξετε µετά το Μογίαἰ 
Κοπιραί, Παίχτε καλύτερα πριν το 
8μρ6/ Μαγίο |..πά, 


1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του 4. 60δΕ. Κυτζιά. 


Ενα παιχνίδι θρύλος,είναι ε- 
πιτέλους διαθέσιμο για το 

πιαβῖθογςγςίθπι σας. Ενα 
πιωςε για όλους τους 
6α4πΠιοι5.Τρέχτε να το απο- 
κτήσετε. 


ΗΝΤΙΧΗΝ 225 


Η λύση μερικών απλών γρύ- 
Φων κάνει το παιχνίδι δια- ᾗ 
χρονικό. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Ταγραφικαειναιµέτρια,Αλλά- 
τοβηϊπιθτίοη,καιτοφογο!!ἵπο 
εἰναιφανταστικά. 


ση 


ο ον 


Πολύ καλός γιά πιβςίοι 
8γςδίοπι, κινήται στα θήµατα 
της Απιϊσς. 


ΕΕ 
ΒΗΜΕΡΙΗΥ 
Δυνατό,ικαι γρήγορο (απιθ- 
ΡΙ8γ. Ὑπόσχεται ώρες δρά- | 
σης, και ατελείωτου παιχνι- ῃ 
διού. 


Σε έναν κόσµο μυστήριο και απόμακρο ένα 


μικρό αγόρι απαγάγεται απὀ τις μαγικές ορ- 
δές του άρχοντα του τρόµου. Το παιδί µετα- 
φέρθηκε σε ένα κτηνώδες µέρος όπου μάγοι 


επηρεάσαν το μυαλό του Και τον µεταμόρ- 
φωσαν σε ένα θηρίο-σκλάβο. Τον υποχρέω- 
σαν να υπακούει τυφλά στις εντολές του 
Μαἱεἰοίῃ. Έτσι αυτό το αθώοπλάσμαμετά 
απὀ πολλά χρόνια, και ενώ η µέρα ήταν αρ- 
κέτα περίεργη, έγινε μάρτυρας στην δολο- 
φονία των γονιών του απ'τον Μαἰείοίη.Κα- 


'θώς βλέπει το κοφτερό μαχαίρι να διαπερνά 
την σάρκα του πατέρα του, ζει το πραγµατι- 


κό νόηµα τις τραγικής ζωής τοῦ, και θυμάται 
όλα όσα είχαν συμβεί. Το σοκ ήταν τεράστιο, 
τα δεσµά δεν τον κρατούσαν πιά, επιτέλους 
ελεύθερος αναζητάει εκδίκηση. Όπως κατα- 
λάβατε µιλάμε για το θρυλικό παιχνίδι 
Φῃ84οΟΝ Οἱ ἴπο Βθα5ἱ. 

Δεν θα ξεχάσω ποτέ πώς ένοιωσα όταν 


"πρωτοείδα στην Απισα, αυτό το υπέροχο 


παιχνίδι. Ώρες ολόκληρες ξόδευα µροστά 


στο ταλαιπωρημµένο ΙΠΠΟΠΙΙΟΓ, και παρακολου- 


θούσα τον υπέροχο ἡρωά µου. Τι γίνεται ὁ- 
µως στο πιβδίθ[βγςίθπι; Είναι τα πράγματα 
τόσο καλά όσο ήταν στην Απιίσα; Σίγουρα ὁ- 


χι, αλλά δεν παύει η έκδοση 5η8άονν ΟΙ ΤΙ6. 


Όμορφο στήσιμο του 
παιχνιδιού.Πολύ καλός 


ήχος, ϱ8ΠΠΕΡΙ8Υ ,και αντο- 
χή. 


Βθαςί για 
πιδἰθ[8γςίθπι να εἷ- 
ναι αρκετά Καλή. Πάνω απὀ όλα το 
ΘαπιθρΙΒΥ το οποίο ειναι υπέροχο. Ειδικά ὁ- 
σοι δεν το έχουν παίξει σε Απιίσα θα ξετρε- 
λαθούν. Βέβαια αυτοί που το έχουν παΐξει 
δεν θα πάθουν Και σοκ, αλλά σίγουρα θα µεί- 
νουν αρκετά ικανοποιημένοι. Τα γραφικά αν 
και επαναλαμβανόμενα, εἶναι πολύ καλά,α- 
φού χρησιμοποιούν σε µεγάλο βαθµό τις 
γραφικές ικανότητες του ππαςίθιΦγςίθπι, Το 
πΠΙΠΙΒΙίοη εἶναι υπέροχο, και ρεαλιστικότατο. 
Τα φρήΐᾳς κινούνται µε ιδιαίτερη ομαλότητα 
χωρίς να Κκουράζουν την ὁὀραση του 
θεατή.Το 5ο{οἱίπα είναι υπέροχο, και χρησι- 
µοποιεί ζώνες παράλληλης κίνησης.Ο ήχος 
είναι και αυτός υπέροχος, αφού ακούγονται 


πολλά μυστηριώδη μουσικά θέμματα ενώ - 


παίζετε.Το παιχνίδι είναι ένα καθαρά αΓο8άθ 


ΒάνεπίωΓθ, το οποίο είναι ικανό να πετύχει 
υψηλή βαθμολογία στον τοµέα της αντοχής. 
Ο λόγος είναι ότι δεν πρέπει απλά να τρέχε- 
τε και να σκοτώνεστε αλλά,πρέπει και να 
χρησιµοποιήτε και διάφορα αντικείµενα που. 
βρίσκετε κατά καιρούς,για ναπερνάτε τα επί- 
πεδα του παιχνιδιού. Το παιχνίδι µας το προ- 
µήθευσε το 5ουπα απά Νἱδίοη (πρώην 58ᾳα 
5ἱο/6), Ακαδηµίαςδθ1. ὲ 


Όταν χάνετε σας παραπε- 


µπει πάλι στην αρχή. 


| Επ Α.7νι 


᾿ΒΑΝΟΦΙΑΝΜ 


υτή η προσφορά απὀ τη ΓαΠάΦΙΒΠΙ 
ᾖ στο ΟΏ 32 µπορεί να κάνει πολλούς α- 

πό εσάς και εµάς, να αλλαξουν πολλά 
πράγματα στο χρονοδιάγραµµα τους. Γιατί; 
Ας δούμε µαζί. Οπως σε όλα σχεδόν τα παι- 
χνίδια Υκόλφ, το ΝΕΑ ξεκινάει µε τον καθορι- 
σμό απὀ τον παίκτη του είδους του παιχνιδιού 
που επιθυμεί να παίξει. Πριν απὀ την κάθε βο- 
λή έχετε στη διάθεση σας πολλά ρι/]-4οννη- 
Ππηυς που σας επιτρέπουν να επιλέξετε το 
μπαστούνι µε το οποίο θα κάνετε τη βολή, 
διάφορες όψεις της τρύπας- στόχου σας, 
ακόµα και την κατεύθυνση καὶ ένταση του 
ανέμου. Τα γραφικά έχουν επανασχεδιαστεί 
γι’ αυτή την έκδοση και είναι πραγματικά εκ- 
πληκτικά. Ο φοἱίθ: κινεί το μπαστούνι µε εκ- 
πληκτικό τρόπο ενώ οι έξτρα κινήσεις (κεφά- 
λι και πόδια) είναι φοβερά ομαλές, Και όχι µό- 
νο αυτό αλλά ο τυπάς μοιάζει και µε τον ΝΙοΚ 
Ε8ἰάο! Οι πιο παρατηρητικοί ίσως προσέξουν 
ότι µόλις χτυπήσετε το µπαλλάκι, η Κίτρινη 
βάση του πετάγεται απὀ το έδαφος. Πολύ κα- 
λόΙ Ανάλογα µε το που θα προσγειωθεί το 
μπαλάκι ο. παρατηρητής Κάνει σχόλια του 
στυλ "είναι στο σωστό δρόμο”, αν εἶναι καλή η 
βολή, ή “ευτυχώς που υπάρχουν καὶ άλλα 


µπαλάκια” αν αστοχήσετε απελπιστικά. Η όψη 
του χάρτη δείχνει τη θέση που βρίσκεται το 
μπαλάκι και, παρόλο που ο παίκτης σας πά- 
ντα κοιτάει την Κόκκινη σηµαία, χρησιμοποιώ- 
ντας τα Κόκκινα βελάκια µπορείτε να αλλάξε- 
τε την οπτική του γωνία. Η βολή δεν θα µπο- 
ρούσε να είναι απλούστερη! Σκοπεύετε µε έ- 
να σταυρόνηµα και έχετε ένα, στρογγυλό 
πλέον, ἰοοῃ για τη δύναμη την οποία θα βάλε- 
τε στη βολή σας. Η "δύστροπη” κάθετη µπά- 
ρα Χχτυπήµατος που υπήρχε στην παλαιότερη 
ἔκδοση έχει αντικατασταθεί απὀ µια, σαφώς 
καλύτερη, κάθετη. Αν δεν είσαστε ικανοποιη- 
µένοι απὀ την απόδοση σας υπάρχει στη διά- 
θεση σας ένα οοβοΠίηᾳ 5θ55ίοη όπου µπορεί- 
τε να εξασκηθείτε σε ὀποιο απὀ τα εμπόδια 
που υπάρχουν θέλετε. Υπάρχουν λιμνούλες 
με νερὀ, άσχηµες καιρικές συνθήκες Και όλα 
τα συναφή. Ο ΝΙΟΚ Εαἰάο (αυτοπροσώπως) 
εµφανίζεται και σας δίνει οδηγίες για το τι 
πρέπει να κάνετε σε κάθε περίπτωση. Παρό- 
λο που το παιχνίδι κυκλοφορεί για αρκετό και- 
ρό ξαναασχολούμαστε µαζί του διότι η 
ΟΓαΠάδΙ8ΠΙ πρέπει να πάρει υψηλή βαθµολο- 
γία για το χρόνο Και τα χρήµατα που "ξόδεψε” 
βελτιώνοντας τα γραφικά και τον ήχο και κα- 
τά συνέπεια το ΦαππθρἰΒγ. Πρόκειται για παι- 
χνίδι-σταθμό στο χώρο των σοἰίπα 6απιες! 
Ηδη έχει πουλήσει "με το τσουβάλι’ και είναι 
σίγουρο ότι θα συνεχίσει να πουλάει ολόκλη- 
ρη τη χρονιά. 


Τα γραφικά είναι: υπέροχα, µε 
πολλές λεπτομέρειες και φοβερή 
κίνηση. Ο ήχος είναι εξ’ ίσου κα- 
λός. Ὁ χειρισμός εἰναι πάρα πολύ 
καλός ενώ το ᾳαΙΠθρίαγ αρκετά 
“ρεαλιστικό” και εθιστικὀ. 


Απειροελάχιστα πράγματα, κυρίως µι- 
κρές λεπτομέρειες ᾿Οτ-αν ο υπολο- 
γιστής κερδίσει ένα γύρο εσείς συνε- 
Χίζετε να παίζετε παρόλο που δεν 
υπάρχει περίπτωση να κερδίσετε. 
Επίσης οι “διάδρομοι” είναι πολύ "κα- 
θαροί” και έτσι σας δίνεται η εντύπω- 
ση ότι δεν παίζετε πραγματικά σε 
γρασίδι. Αυτά τα ολίγα. 


.............. 


ΣΕΛ 3 


αἸ-δΠΑΙκΤτΕΣ 
Του 
ΦεγεΚ αε ἰα Εμενα 


Οτι καλύτερο έχει κυκλοφορήσει 
ποτέ στο χώρο των παιχνιδιών 
γκόλφ. Από τα παιχνίδια που 
αναδεικνύουν το ΟΏ 32 αλλά και 
το αντίθετο. Παρά την όποια ηλι- 
κία του είναι εγγυημένη επιτυχία. 
Μην το χάσετε! 


ΝΑ ΝΑ ΝΚΝΑΝ 


Οι φίλοι του είδους θᾳ το λατρέψουν ε- 
γώ είναι σίγουρο ότι θα απασχολήσει πο- 
λύ ακόµα και τους αδιάφορους, όσον 
αφορά το συγκεκριµένο “άθλημα”. 


ΜΑΝ ΑΧΚΝκν 
Λεπτομερή, µε όμορφη κίνηση 
καὶ σωστά χρώματα. Μόνο το 
γρασίδι είναι λίγο “στεγνό” αλλά 
τινα κάνουμε; 


«να λκδκν 


Ε, ΟΏ 5852 είναι αυτό. Αυτό έλ- 
λειπε, να µην έχει άψογο ήχο! 


λα κ λκνκη 
Πλήρες, σοβαρὀ, ρεαλιστικό Και ότι ἀλλο µπορεί 
να σκεφτεί Κανείς! Σίγουρα το δυνατότερο σηµείο 
του παιχνιδιού, Εἴμαι σίγουρος ὁτι δεν θα απογοη- 
τευτεί Κανείς, ούτε ο ἴδιος ϱ ΝίΟς Εαἱόο! 


Ο6ΑΜΕΗ 33 


ρκετά ασχολήθηκα µε το µπά- 
Α σκετ. Μετά την πίκρα της 2Ίης 

Απριλίου ήρθε, έτσι για αλλαγή, 
ένα καινούριο παιχνίδι ποδοσφαίρου α- 
πό την Εἰθοϊτοπἰο Ας. Και να σκεφτεί- 
τε ότι το μουντιάλ απέχει ακόµα γύρω 
στους τρείς µήνες... Μην ανησυχείτε, 
στους επόμενους µήνε σθα εµφανι- 
στούν πολλά τέτοια όπως άλλωστε εἰ- 
θισται πριν απὀ 
κάθε µεγάλη ποδοσφαιρική διοργάνω- 
ση. Πρόκειται βέβαια για το ΕΙΕΑ 
Ιπίθιπαϊίοπαἰἱ 9οοοθ{ και, σύµφωνα πά- 


Ῥβοσ έκτια 
Ην 


ντα µε την Εἰθοίτοπίο Αή5, είναι το τε- 
λειότερο παιχνίδι ποδοσφαίρου που 
κυκλοφόρησε ποτέ για το Μθσοα ὨὈήνε 
και όχι µόνο... Ας δούµε 

όµως κατά πόσο αυτός ο ισχυρισμός 
έχει πρακτικό αντίκρυσµα. Πολλά ᾱα- 
κούστηκαν κατά καιρούς για διάφορα 
παιχνίδια του είδους αλλά µόνο το 
Ξθῃ8ἱΡΙθ6 Φοοοθ/ κατάφερε να πλησιά- 
σει το επίπεδο του Κίοκ ΟΗ ΙΙ... Θαξε- 
κινήσουµε µε τον τεχνικό τοµέα του 
παιχνιδιού. Τα γραφικά του ΕΙΕΑ 
Ιπῖθιπαίίοπαἱ 9οοοθί είναι ομολογουμέ- 
γως οτι καλύτερο έχουµε δεί στο χώ- 
ρο των 8 και 16011. Το επίπεδο της 


94 αΑΜΕΗ 


Πεβῃ ΠΗΙΕ ΠΗΙΗ 


λεπτομέρειας σε όλα τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι πραγματικά εκπληκτι- 
κὀ. Οι παίκτες είναι φοβερά σχεδια- 
σµένοι ενώ τα Ὀ8οκα[ουπας είναι αρι- 
στουργηµατικά αν και σχεδόν ίδια σε 
κάθε αγώνα µε εξαίρεση το γήπεδο 
αλλάζει εμφανισιακά, και όχι µόνο, 
ανάλογα µε τον καιρό, το είδος του 
αγωνιστικού χώρου και όλα τα συναφή. 
Η κίνηση των παικτών και το σκρολάρι- 
σµα του γηπέδου κυμαίνεται σε υψηλό- 
τατα επίπεδα ενώ οι χρωματισμοί είναι 
καταπληκτικοί, πλήρως εκμεταλλευό- 
μενοι τις δυνατότητες του 
μηχανήματος. Υπάρχει 
ολόκληρη η παλέτα” κινή- 
σεων ενός ποδοσφαιριστή 
στη διάθεση του παίκτη. 
Ντρίπλες, τακουνάκια, κε- 
φαλιές απλές και “ψαράκι”, 
ανάποδα Ψαλιδάκια και ότι 
µπορείτε να «φανταστήτε 
και να επιθυµήσετε. Και ὁ- 
λα αυτά πραγματοποιού- 
νται µε φοβερά ρεαλιστικό 
και άκρως θεαματικό τρό- 
πο. Πάντως τα πολύ δυνα- 
τά και μακρινά κ- 

σουτ µαζί µε τις θεαµατι- 
κες επεμβάσεις από τους 
τερματοφύλακες έχουν 
την τιμητική τους σε αυτό 
το παιχνίδι. Ο ήχος του 
παιχνιδιού κυμαίνεται σε | 
επίσης υψηλότατα επίπε- | 
δα καθώς η Εἰθοίτοπίο Ας | 
χρησιμοποίησε σε αυτή Ἡ 
την παραγωγή της τη νέα 
τεχνική”.  θἰβαίμπιδουπα 
µε πάρα πολύ καλά απο- 
τελέσματα. Οι ζητωκραυ- 
γές του πλήθους είναι 
πραγματικά εκπληκτικές 


ενώ γενικά ο ήχος είναι ισως ότι καλύ- 
τερο έχουµε ακούσει ποτέ σε παιχνίδι 
ποδοσφαίρου σε οποιοδήποτε µηχά- 
νηµα. Γενικά το ΕΙΕΑ Ιπίθιπαίίοπαἰ 
Φοοοθἵ κρίνεται, τεχνικά προς το πα- 
ρόν, τέλειο. Ηρθε η ώρα όµως να εµ- 
βαθύνουμε σε ποιό σηµαντικά θέµατα, 
να δούµε αυτό που µπορεί να αναδεί- 
ξει ή να “χαντακώσει”, 

με την ἴδια ευκολία, ένα παιχνίδι ποδο- 
σφαίρου. Εντάξει δε λέω, σηµαντικά 
τα γραφικά και ο ήχος αλλά αν το 
68ΠΠΘΡΙ8Υ δεν αξίζει ... Ευτυχώς, για 
την Εἰθοἰτοπίο Απί5, και το σαπιθρΙΒγ 
του παιχνιδιού κυμαίνεται στα ίδια υψη- 
λά επίπεδα. Οι σχεδόν άπειρες επιλο- 
γές πριν απὀ κάθε αγώνα επιτρέπουν 
στον παίκτη να καθορίσει το 

είδος του αγώνα που επιθυμεί να παί- 
ξει. Υπάρχουν 48 διαφορετικές εθνι- 
κές οµάδες, ναι είναι και η Ελλαδάρα, 
µε 960 διαφορετικούς παίκτες οπότε 
όπως καταλαβαίνετε είναι σίγουρο ότι 
θα ικανοποιηθούν όλα τα γούστα και οι 
απαιτήσεις, 

Υπάρχει και µια ομάδα µε αἰἱ 5ἰα:5 η ο- 


ποία είναι πραγματικά αχτύπητη και το 


καλό είναι ότι μπορούν να την επιλέ- 
ξουν και δύο παίκτες αν παίξουν αντί- 
παλοι. Οπότε αν χάνετε, όπως εγώ, 
συνεχώς απὀ το μικρότερο σας αδερ- 
φό δε υπάρχει δικαιολογία ότι έχετε 
ασθενέστερη ομάδα. Η ταχύτητα του 
παιχνιδιού είναι πολύ γρήγορη µε συ- 
νεχείς εναλλαγές στο σκὀρ και φάσεις 
μπροστά και στις δύο εστίες οι οποίες 
πραγματοποιούνται µε πραγματικά κι- 
νηµατογραφική ταχύτητα. Μια µακρινή 
σέντρα και µια κεφαλιά ψαράκι απὀ το 
ύψος της μεγάλης (1!) περιοχής είναι 
ικανή να ανατρέψει το εύθραυστο 2-1 
που µε τόσο κόπο πετύχατε. 

Επίσης µέσα στο παιχνίδι είναι και τα 
“ανθρώπινα” λάθη του υπολογιστή ὁ- 
ταν αυτός κοντρολάρει τους τερµατο- 
φύλακες. Για παράδειγµα ο αδερφού- 
λης µου (ο καταραμένος! Ολο κερδί- 
ζει!) έπιασε ένα σουτ από τα σαράντα 
µέτρα, ο τερματοφύλακας µου, που 
εκείνη τη στιγµή έκανε έξοδο, απέ- 
κρουσε αλλά η µπάλα απλά κύλησε 
στο "πλεκτό”. Σε µεγάλα κέφια η 
Εἰθοἰτοπἰο ΑΠ6Ι Εκτός απὀ τον καθαρά 
αγωνιστικό τοµέα υπάρχει και ο τοµέ- 
ας της στρατηγικής, της επιλογής συ- 
στήµατος και τοποθέτησης της οµά- 
δας αλλά και η πραγματοποίηση των 
σωστών αλλαγών µπορέι να φέρει “τα 
πάνω κάτω” σ᾿ αυτό το παιχνίδι. Αξιο- 
σηµείωτο είναι ότι μπορούν να παίξουν 
μέχρι και τέσσερις παίκτες αντίπαλοι, 
δύο και δύο, ή και συμπαίκτες (11) χρη- 
σιµοποιώντας, όπως και στο ΝΒΑ 
ΒΠΟΝΝΟΙΝΠ, το νέο σύστημα 4 ΙΝΒΥ 
ΡΙ8γ της Εἰθοίϊτοπίο ΑΠ5. Φοβερά πράγ- 
µατα, αν και δεν το δοκίµασα προσωπι- 
κά φαίνεται αρκετά δελεασττικό! 

Ο τρόπος εκτέλεσης των πλαγίων και 
των κόρνερ είναι εκπληκτικός. Συγκε- 
κριµένα εµφανίζεται ένα “παράθυρο” 
το οποίο µετακινήτε σε όποιο σηµείο 


της οθόνης θέλετε, µέσα 
σε κάποια πλαίσια φυσικά, 
και τοποθετείτε ανάλογα 
και τους παίκτες σας. 
Ισως σας φαίνεται λίγο 
πολύπλοκο αλλά µετά τις 
πρώτες άστοχες προσπά- 
θειες θα συνηθίσετε. Και 
περνάμε στα ελλατώματα 
του παιχνιδιού. Οι συµπαί(- 
κτες σας, κατευθυνόµενοι 
από 

τη ΟΡΙ) φυσικά, δεν δεί- 
χνουν να έχουν νοημοσύ- 
Ἱ νη καθότι δεν κινούνται 
. σωστά µέσα στο γήπεδο 
µε αποτέλεσµα µια αριστουργηµατική 
µπαλιά σας να καταλήξει εκεί όπου ή- 
ταν ο παίκτης σας δύο δευτερόλεπτα 
νωρίτερα. Αλλά το µεγαλύτερο µειονέ- 
κτηµα του παιχνιδιού είναι ο αλλοπρό- 
σαλος χειρισμός του. Με το κουμπί Α 
υποτίθεται ότι κάνετε τάκλιν (όχι 
στους κρόταφους σαν τον απαίσιο 
Καλλιτζάκη) αλλά η µπάλα πάντα κατα- 
λήγει σε αντίπαλο. Με το κουμπί Β αλ- 
λάζετε παίκτη ενώ όταν έχετε τη µπά- 
λα απλά την ανοίγετε ντριπλάροντας 
τον αντίπαλο σας αλλά δεν έχετε άµε- 
σο έλεγχο. Με το κουμπί 6 σουτάρετε 
δυνατά αλλά αν δεν είστε αρκετά κο- 
ντά είναι σίγουρο ότι η µπάλα θα κατα- 
λήξει στα χέρια του αντίπαλου τερµα- 
τοφύλακα. 

Γενικά το ΕΙΕΑ Ιπθιπα[ίοπα| 9οο0ς/ εἷ- 
ναι ότι καλύτερο έχει να µας δώσει το 
Μθσ8 Ὠήνθ στο χώρο του ποδοσφαί(- 
ρου και αν καταφέρετε να ξεπεράσετε 
το πρόβλημα του απαίσιου χειρισμού, 
να είσαστε σίγουροι ότι θα μείνετε για 
πολύ καιρό '"κολλημένοι” µπροστά 
στην τηλεόραση σας. 

Το παιχνίδι προµηθευτήκαµε από το 
κατάστηµα Ῥουπᾶ απά Υἱδίοη (πρώην 
ΞΕΟΑ 919Ι6), Ακαδημίας 81. 


Σίγουρα µεγάλο μειονέκτημα του παι- 
χνιδιο αι πολύ 
δύσκολ αιρετικά 


µεγάλη η δυσκολία του στο μονό, 


φικά µε εξ᾽ ίσου 
έναά 
επιλο 


ς, είτε αντίπα- 
λοι ανά δύο είτε στη ίδια ομάδα! 


ΡΟΡΤΞ 


ει εΕεΥκΟΝΙς αστε 


αι 
ΗΝΤΕΑΝΑΤΙΟΝΑΙ 


ειεοτηονιο ΑΗΤ5 
1-4 ΠΑΙΚΤΕΣ 
Του Τ. Δημόπουλου. 


Σίγουρα ότι καλύτερο υπάρχει αυ - 
τή τη στιγµή στο Μθᾳα Ὠήνο και Ἡι 
γενικότερα σε όλες τις Ίθμπιτες . 
ῃ] κονσόλες, όσον αφορά τα παιχνί- ἓ.. 
δ δια ποδοσφαίρου. ΑΨψογο τεχνικά ἔ] 
Έ αλλά µε σοβαρό πρόβλημα στο. 
χειρισμό. 


σπα 


ἳ]) Πολύ καλό σύνολο και αρκετά εθιστικό αλ- [ 
Ἡ. | λά το πρόβλημα του χειρισμού θα αποθαρ- 3 
ο ρύνει αρκετούς. Με αρκετή εξάσκηση αγγί- 
ο ζει το τέλειο! Η δυνατότητα 4 παικτών το μᾶἩ 
) καθιστά ιδιαίτερα εθιστικὀ. ῇ 


σι -- 
«ῇ Τέλεια! Γρήγορα, λεπτομερή, µε εκπληκτι- 
Ὁ) κή ποικιλία κινήσεων και πάρα πολύ σω- 
α | στούς χρωματισμούς, το ΕΙΕΑ 


| 

Ἡ ΙπἰΓπαίίοπαἱ 5οσ0σς/ αποτελεί, οπτικά, ένα Ἡ 
δν άψογο σύνολο. 

| 


Γ σας 


) Μια λέξη πιστεύω τι αρκεί. ΑΨΟΓΟΣ! Οι. 
Ἐ ) ζητωκραυγές του πλήθους είναι πραγµατι- 31 
| '. κἁ αριστουργηµατικές. Γενικά ο ήχος είναι 18 | 
. έξοχος Και αποτελεί ένα απὀ τα δυνατότε- κ 
[| ρα σηµεία του παιχνιδιού. 


Πολύ καλό λόγω της ύπαρξης της εθνικής µας ΜΗ8 
] ο. των τεσσάρων, ἡ Και λιγότερων, παι- 18 
Ὁ) κτών, Το διπλό προσφέρεται για πολύ ξύλο με ΜΜ 
Ἡ. το μικρό σας αδερφὀ, Δε συνίσταται σε ανυπό- 
ἳ) µονους παίκτες λόγω του απαίσιου χειρισμού ο ΙΜ81 
Ἱ) οποίος απαιτεί πάρα πολύ εξάσκηση, 


ολ 
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ΣΤΟΧΟΣ: ΜΟΒΗΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
ΕΝΤΟΛΗ: ΝΕΚΡΟ Η ΖΩΝΤΑΝΟ 
Παρευρίσκοµαι στο 5ουπά ἃι Ψϊαῖοη, ό- 
που κάνω την μηνιαία µου ανάλυση παι- 
χνιδιών για κριτική στο περιοδικό, Και 
ενώ οι ευγενέστατοι υπάλλη- 
λοι του μαγαζιού µε εξυπηρε- 
τούνε, θλέπω µε την άκρη 
του ματιού µου ένα κουτάκι 
το οποίο γράφει κάτι που µε 
αναστατώνει. Αυτό που θλέ- 
πω εἶναι ο Τίτλος Μογία! 
Κοπιραϊ, αλλά αυτός δεν ή- 
ταν ο λόγος που λούζομαι µε κρύο 
ιδρώτα, Ο λόγος είναι αυτό που γράφει 
κάτω απ΄]τον τίτλο του παιχνιδιού. Γρά- 
φει ἀΑΜΕ ΟΕΑΒ!!, Κατενθουσιασµένος 
τρέχω να ρασα ερ 
ποιο μι αοΗμΕΟΙΒΙ 
π 


τΤΕΡΡΏ 
ΓΕΡΕΡΤΟΝ : 
4 . . 
---... 
5 


101Ες0ς 
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ΠΕ [ΕΠΗ ΠΙΕΙ 


το πάρω, και να φύγω γρήγορα για το 
γραφείο µου. Εκεί, η υπάλληλος του µα- 
γαζιού µου λέει πάρε ότι άλλο θες ε- 
κτός απ᾿αυτό. Δεύτερο λούσιμο σε µιά 
μέρα. “ΓΙΑΤΙΙΗ” είναι η απεγνωσµένη 


µου ερώτηση, η οποία απαντήθηκε µε 
την δεύτερη µατιά µου στην θιτρίνα ό- 
που µπαρατηρὠ µόνο δύο Μονίαἰ 
Κοπιμαϊ. Τρίτο λούσιμο!! Τέλος πάντων, 
µετά από πολλά παρακάλια, και συµθι- 
θασμούς, επιτέλους καταφέρνω να απο- 
σπάσω την παιχνιδάρα που ακούει στο 
όνοµα Μονία| Κοπιρα!. 

Είδατε τι τραθάµε και εµείς οι ταλαίπω- 
ροι, για µιά κριτική; Όσο για σας µην 
ανυσηχείτε, γιατί το Θουπά ἂι Ψἱδΐοη έ- 
χει φέρει αυτή την στιγµή δεκάδες 
Μογία! Κοπηιμαϊ, Παρ΄όλα αυτά σας συνι- 
στώ να θιαστείτε. 

Είναι γεγονός, το Μονίαὶ Κοπιραί για 
πιθ 084: είναι διαθέσιμο επιτέλους 
στην αγορά. Είναι τιµή για µένα να κά- 
νω ΤΘΝΙΕΝ αυτού του τέλειου παιχνι- 
διού. Πριν αρχίσουμε τα πολλά λόγια, 
θεωρώ υποχρέωσή µου να σας ενηµε- 
ρώσω ότι κατά την προσωπική µου άπο- 
Ψη, Το Μογία! Κοπιραϊ είναι το καλύτε- 
ρο παιχνίδι γιά το συµπαθέστατο 4πιθ 
6εαΥ, Η µικρή κονσολίτσα τα κατάφερε, 
Αποζδείχτηκε ικανή να εκπληρώσει τις 
απαιτήσεις του Μονία! Κοπιραῖ, και σί- 
γουρα έθγαλε ασπροπρόσωπους τους 


κατασκευαστές τις, Εκτός απ᾿αυτούς, 
ἠπαραέθγαλε”’ ασπροπρόσωπο και εµέ- 
να, Όταν έντροµος αντύκρισα την χαρα- 
κτηριστική οθόνη µε το λογότυπο του 
παιχνιδιού, ήµουνα τόσο ενθουσιασµέ- 
΄ νος που έψαχνα να 6θρω την 
| τρύπα γιά να ρίξω το απαραί- 
ο τητο νόμισμα. Να είστε σίγου- 
! ροι ότι αυτή η παραίσθηση 

| δεν σταμάτησε λόγω την 
έναρξης του αγώνα, αλλά λό- 
| γω της λογικής που µε ὅδια- 
κρίνει (και καλά!]. Με λίγα λό- 
Ὑια, θέλω να πω ότι η έκδοση του 
Μονία! Κοπιραϊ γιά το 48πΠιθ 941 είναι 
άψογη και έχει πολύ λίγες διαφορές 


όλα τα Ὠθαίῃ Μονες, και γενικότερα 
σχεδόν τα πάντα που υπάρχουν στο 
οοἵη ορ, υπάρχουν και στο 68Π16 684/, 
Τα γραφικά εἶναι φαντασικά, υπέροχα, 
τέλεια, άψογα, και πάρα πολύ ωραία (α- 
μάν πιά αυτή η ατάκα]. Οι Ρἰἱοϊιίζθά ήρω- 
ες είναι τεράστιοι, και ευδιάκριτοι. Ευ- 
διάκρητες επίσης, είναι και οι Ρἱ0ϊεζθά 
Ώβοκγουπά εικόνες. Το µόνο λίγο [όσο 
πατάει η γάτα) αρνητικό, αλλά απόλυτα 
λογικό στοιχείο στα γραφικά, εἶναι η 
σχετικά απότοµη κίνηση των παικτών. 
Βέθαια αυτό το “πταίσµα” δεν είναι ικα- 
. Νό να κάνει το Απίπιαίίοη αντιαισθητι- 


ΡΗΓΣΡ ΠΕ 


ΡΗεςΣ ΕΙΜΕ 


ο ΕΕΡΠΤΤΤΙ 
η Ί 


γΙβίοη (πρώην 9908 
λονο, τν Αιαμας οι 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ τικ 
Μόλις ήμουνα έτοιµος να παραδώσω το 
κείµενο του Μογία! Κοπιραί, στο αρχι- 
συντάκτη µας, το τηλέφωνο χτυπάει, 
δή και ένας φανατικός ε56/ µε πληροφο- 
ρεί για ένα πολύ ενδιαφέρον ϐἱρ του 
"Μονίαί Κοπιμαί για 08πιθ 0841, Το Τὶρ 
: αυτό πλυμμιρίζει µε αἷμα την εικόνα 
ο -σας αφού µόλις ενεργοποιηθεί, οι µπου- 
νιές και οἱ κλοτσιές σας, θάφονται µε 

ξ 


αἷμα. Επίσης όλα τα Εαϊα]Ηϊες θέτονται 

΄.σε λειτουργία, και το παιχνίδι µετατρέ- 
πεται σε ταινία φρίκης. Εμείς θα δια- 
σταυρώσουμµε το ΤΙρ, και αν όντος εἶναι 
έτσι όπως µας τα λέει ο φίλος αναγνώ- 
στης θα σας το προσφέρουμε στο επό- 
μενο τεύχος. 


ο ΟΡΗΣΣ Πδη 


Φαντασικά γραφικά, 
γρήγορη ὀράση, πολλές κι- 
νήσεις, ατελείωτη αντοχή, 
ευχάριστο θαμπιερίϐγ. 


619000. .---α 
στ πΣΕΙΙΙ α] 
περι . - 


᾿. Μέτριος ήχος, και “μη- 
λοαπότομο” Ἁπίπιατίοη. 


1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
Του 
4. 660Εὲε Κοτζιά 


Το Μογίαἰ Κοπιραί είναι το 
καλύτερο παιχνίδι που έχει 
Θγει για το ϱ8πιθ ϱ88Γ, 
Μην το σκέφτεστε καθό- 
λου, και σπεύστε να το 
αγοράσετε. 


αν 


Ίσως το µόνο αθάνατο Β98ἱ ᾗ 
εππ)μρ. Σηµ. “συχαίνομαι το 
Ξιγθαῖ Εἰσηίθγ!” 


ας 


Με άριστα το 5 
το Μογία! Κοπιραί 
παίρνει 100! 


πα 


Μέτριος, και θαρετός. Επανα- 
λαμθανόμενα μουσικά θέµα- 
τα, µε θαρετό μουσικό χαρα- 


κτήρα. 
αν 


Το φαπιθρΙ8γ του παιχνιδιού, σας 
κερδίζει απις πρώτες “μπουνιές”. 
Όσο για τις κλωτσιές εκεί είναι 
που ανεθαίνει η ανδρεναλίνη σας. 


κ 


αΑβΜΕΗ 37 


«2ί 


Εδώ σας περιμένουν τρία είδη 
κακών οι γρήγοροι, οι χοντροί 
και ο µεγαλόσωμος. Στείλτε 
λοιπόν µέσα τον Ίάπιθς που εἷ- 
ναι καλύτερος στο να χτυπάει 
τους αντιπάλους από µακριά. 
Ὑστερα είναι η σειρά των χο- 
ντρών όπου και οι δύο παί- 
κτες είναι το ἴδιο ικανοί. Στα- 
θείτε ακριθώς µπροστά τους 
και αµέσως κάντε στην άκρη 
για να αποφύγετε τις θολές 
τους. Ο τελευταίος κακός πε- 
τάει κάποιες σφαίρες φωτιάς 
που πάνε πολύ αργά και δεν 
θα σας δημιουργήσει προθλή- 
ματα. 


Τα πράγµατα δεν είναι τόσο 
δύσκολα όσο φαίνονται. Οµως 
για να φτάσεε στους κακούς 
που θρίσκοναι κοντά στον τοί- 
χο πρέπει να ξεφορτωθείτε 
εκείνους που εμφανίζονται 


στο κέντρο της οθόνης. Αρκεί 


ατα 
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τε µίγρ« λύί 


που Α.Αροντνρα 


να περιμένετε στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης και να τους 
πυροθολάτε. Μετά αγνωήστε 
τον εντυπωσιακό τυπά στο πά- 
νω µέρος της οθόνης και 
ασχοληθείτε µε τους μικρούς 
στους τοίχους. Πάλι ο «ῥσςβπιθς 
είναι ο καλύτερος γιατί ρίχνει 
πιο µακριά. Τώρα καταστρέῳψ- 
τε τον δυνατό και τους τοξό- 
τες του. 


Πάρτε τον ΦΘνθη και ξεφορτω- 
θείτε τους κακούς που θρί- 
σκονται σο κάτω µέρος της 
οθόνης. Μόλις τους νικήσετε 
στραφείτε προς τους δύο σπα- 
θοφόρους τους οποίους θα 
εξευτελίσετε αν μείνετε µα- 
κριά από τα χέρια τους. Αν υ- 
πάρχουν κάποιοι άλλοι κακοί 
απλά τσακίστε τους. 


Εδώ τα πράγµατα δεν µπο- 
ρούν να εξηγηθούν µε λόγια 


| αλ «λ2»ί 


αν δεν δείτε τους κακούς πώς 
κινούνται. Πάντως η πρώτη 
συµθουλή είναι να πυροθολά- 
τε όσο το δυνατόν πιο γρήγο- 
ρα. Μόλις τους δείτε και υπο- 
χωρούν ακολουθήστε τους αλ- 
λά µην χρησιμοποιήστε την 
ΦΙγτθη γιατί θα χριαστείτε τις 
χειροθομµθίδες της. Το επόµε- 
νο αριθ που σας περιμένει 
είναι ένα ἵαπικ και είναι η ώρα 
ν χρησιμοποιήσετε |ις χειρο- 
θοµθίδες σας. 


Εδώ θα θρεθείτε µπροστά σε 
µερικά πολύχρωμα χαρακώμα- 
τα, και εσείς συγκεντρώστε τα 
πυρά σας στο κέντρο τους. 
Κάποιοι ηλεκατευθυνόμενοι 
πύραυλοι θα προσπαθούν να 
σας πετύχουν αλλά µε γρήγο- 
ρη κυκλική κίνηση θα τους 
αποφύγετε. Μόλις καταστρέψ- 
τε τους τοίχους επιτεθείτε 
στον τελευταίο κακό και συ- 
ντρίψτε τον. 
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ἑνλένκῇ 


αἱ τέίά 


ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

Ο ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΣ 

Σκοτώστε πρώτα όλους τους στρα- 
τιώτες γύρω από τον µινώταυρο, 
Οταν µείνει µόνος κάντε τον να σας 
επιτεθεί και ορµήξτε κατά πάνω του 
µε ένα άλµα και ταυτόχρονο χύπηµα. 
Θα τον πετάξετε σίγουρα κάτω. Αν 
έχετε κάποιο δράκο στην κατοχή σας 
χρησιμοποιήστε τον κατά θούληση. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 2 

ΑΚΕΦΑΛΟΣ ΙΠΠΟΤΗΣ 
Εντυπωσιακό αριῖϊθ που θα σας γεμµ(- 
σει δέος. Όµως µην χάσετε χρόνο 

και επιτεθείτε πρώτα στους σκελε- 
τούς µε την ἴδια τακτική που ἆχρησι- 
µοποιήσατε στον µινώταυρο και στον 
τελικό κακό, Επναλάθετε και µετά α- 
πό άκθε χτύπημα φύγετε µακριά. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ὁ 
ΟΙ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΣΑΥΡΕΣ 


Τα δύσκολα! Αυτοί επιτίθονται πολύ 


γρήγορα και χρησιµοποιουν και τις 
ουρές τους. 

Προσέξτε τις πισώπλατες επιθέσεις 
και µερικά άλματα θα σας χαρισουν 
την νίκη. Εδώ τα πράγματα είναι κα- 
ταπληκτικά στο διπλ. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

ΔΥΟ ΜΙΝΩΤΑΥΡΟΙ 

Μέχρι να σκοτώσετε τους μικρούς οι 
µινώταυροι δεν κινούνται. Είναι ώρα 
να χρησιμοποιήσετε πάλι το άλµα και 
το χτύπημα. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 5 

ΔΥΟ ΑΚΕΦΑΛΟΙ ΙΠΠΟΤΕΣ 
Εξαντληστε όλη την µαγεία που έχετε 
μαζέψει µέχρι στιγµής. 

Επιτεθείτε µε το Κόλπο στους ιππό- 
τες εναλλάξ. Αν προσπαθήσετε να 
χτυπήσετε τον ἴδιο θα σας προλάθει 
µε µια φαρμακερή σπαθιά. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 6 

ΑΚΕΦΑΛΟΣ ΤΥΠΑΣ ΙΠΠΟΤΗΣ 
Ξεκινήστε µε καταιγισμό μαγείας. 0 
Ιππότης θα πέσει µε την ἴδια τακτική 
που εφαρµόσατε σε ολους τους άλ- 
λους. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 7 

εδώ δεν υπάρχει κόλπο. 

Ο τύπος που σας περιμένει µε το 
όνοµα ἁἀαικ ου]ά είναι πανισχυρος 
και θα πρέπει να αποφυγετε τις 6ο- 
λές που πετάει και να τον χτυπάτε. 
Με µερικές ντουζίνες χτυπηµατα 
θατον συντρίψετε, 
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ιενει 5 
σΟῦΟξΕ: 80ιἱ5 
Τρέχετε δεξιά και παίρνετε το ό- 
πλο. Σκοτώνετε τον εξολοθρευτή, 
και παίρνετε το κλειδί. Πηγαίνετε 
δεξιά, και ανοίγετε τις δύο πόρτες. 
Πηγαίνετε πάνω, αριστερά, και κά- 
τω για επαναφόρτιση. Εξοντώνέτε 
τον “κάτω” εξολοθρευτή, και παίρ- 
νετε τα δύο µέρη του ΤΕΙ.ΕΡΟΒΤ. 
Σκοτώνετε τον “πάνω” εξολοθρευ- 
τή, τρέχετε, και πηδάτε στην δεξιά 
εικόνα, αποφεύγοντας τα µαγνητι- 
κά πεδία. Ανοίγετε την πόρτα, και 
πετάτε το “Τοἱθοροιί ΒΠοοθφἰνοι”. 
Εδώ “Τοιορουί’. Σκοτώνετε την αι- 
ωρούμενη µπάλα, και παίρνετε το 
Το[ορονῖ ΒΠοοθοϊἱνθγ. Πηδάτε κάτω, 
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και εξοντώνετε το απαίσιο πλάσμα 
που θρίσκεται εκεί. Πηγαίνετε δε- 
ξιά, και εξοντώνετε το δεύτερο α- 
παίσιο, ελεεινό, και τρισάθλιο πλά- 
σµα. Πηγαίνετε αριστερά. Πηγαίνε- 
τε αριστερά, και πέστε µέσα στο 
ΡΗ, 
Εξοντώνετε την αιωρούµενη µπάλα 
στο επόμενο ΡΙ, και συνεχίζετε α- 
ριστερά. 
Πηγαίνετε κάτω, και 
Τοἱθρου!ί Βθ8Πι. 
ιεΕνει 6 
ΟσΟΡῦΟΕ: 815 
Πηγαίνετε δεξιά, και σκοτώνετε το 
απαίσιο. Ανοίγετε την πόρτα, επα- 
ναφορτίζετε, Πηγαίνετε αριστερά, 
και παίρνετε κάτω το ασανσέρ. Πη- 


δώστε το 


ΛΥΣΗ ΤΕΙ ΕΥΤΑΙΟ ΜΕΡΟΣ 


του Α. 60έ κότ2/4 


Επιτέλους το τρίτο, και τελευ- 
ταίο µέρος της λύσης του 
ΕΙΔ5ΗΡα8οΚ. Ελπίζω να τα έχετε 
πάει καλά ως εδώ. Μόνο που 
τα πράγματα δισκολεύουν, και 
αυτό γιατί τα τελευταία επίπε- 
δα είναι πολύ πιό δύσκολα. Αυ- 
τά από μένα. Περιµένετε, στο 
επόµενο τεύχος λύσεις άλλων 
παιχνιδιών. Ως τότε γιά χαρά. 


γαίνετε κάτω, εξοντώνετε την α- 
παισιότητα, παίρνετε τον θράχο, 
και πηγαίνετε αριστερά. Πετάτε 
τον θράχο στο αισθητήρα, για να α- 
νοΐξει η πόρτα, και πηγαίνετε αρι- 
στερά. Ενεργοποιείτε τον διακόπτη 
για να ανοίξει το πάτωμα. Στην κά- 
τω πλατφόρμα πυροθολείτε την 
πόρτα, και ενεργοποιείτε τον δια- 
κόπτη, γιά την καταστροφή όλων 
των απαίσιων πλασμάτων. Παίΐρνετε 
ότι υπάρχει, και προχωράτε αριστε- 
ρά. Τσεκάρετε το Ιουγπα!. Πηγαίνε- 
τε κάτω, ανοίγετε τον όροφο, και 
προχωράτε κάτω. Επαναφορτίστε, 
και εξοντώστε την ελεονότητα. 
Πετάτε το Τοιορογὶ Βοϊοθνθι στο 
ΡΗ, και µεταφερθείτε [1ιθἱθρου{) κά- 


τω. Σκοτώνετε το πράγµα, και πη- 
γαΐίνετε κάτω. Εξοντώνετε τους 
διαστημικούς κόπρους και συνεχί- 
ζετε αριστερά. Ανοίγετε την πόρτα, 
και εξοντώνετε το απαίσιο πλάσμα. 
Πηγαίνετε δεξιά, παίρνετε το κλει- 
δί, και περπατάτε δεξιά, µέσα στο 
Τοιθρογΐθυν, Πηγαίνετε δεξιά, και 
πάνω. Παΐρνετε το ασανσέρ πάνω, 
πηγαίνετε δεξιά, και τοποθετείτε 
το κλειδί........ 


ιενει 7 
σουσξ-: ΗΑΕ. 
Πηδάτε πάνω, και παίρνετε πάνω 
το ασανσέρ. Σκοτώνετε το απαίσιο, 
και παίρνετε τα πάντα. Προχωράτε 
πάνω. Τρέχετε και πηδάτε αποφεύ- 
γοντας τις θόµθες που πέφτουν. 
Πετάτε το Τοορονί Βοοθἰνοι στα α- 
ριστερά, Και παίρνετε το ασανσέρ 
πάνω. Ενεργοποιείτε τον διακόπτη, 
έτσι ώστε το ασανσέρ να επιστρέ- 
Ψει στην αρχική του θέση. Πηγαίνε- 
τε όλο αριστερά, και επαναφορτίζε- 
τε, Πηγαίνετε δεξιά, και ενεργοποι- 
ήστε τον Τοἱθροιίθγ. Πηδάτε στο 
ΡΙϊΐ µε το απαίσιο πλάσμα, ενεργο- 
ποιείτε τον διακόπτη, και αµέσως 
µετά µεταφέρεστε (Τεἱερογῖ). Ειστε 
έτοιμοι να εξοντώσετε το πλάσμα 
που εἶναι κάτω. µΠαίρνετε το 
Τοϊθρονῖ Πθοθϊνοι, προχωράτε δε- 
ξιά, παίρνετε το κλειδί, και ανοίγε- 
τε την πόρτα. Παίρνετε πάνω το α- 
σανσέρ. “Ρολλάρετε’ δεξιά, απο- 
φεύγοντας τα µαγνητικά πεδία. 
Ασανσέρ κάτω, και τοποθετείτε το 
κλειδί. Χρησιμοποιώντας το ασαν- 
σέρ, καταστρέφετε τις νάρκες. Πε- 
τάτε το Τοἱθρογϊ Ἡθοθῖνον κάτω 
στο ρῖῖ, Και µεταφέρεστε κάτω. 


Εξοντώνετε το απαίσιο. Προ- 
σεχτικά, σκοτώνετε τα ους 
που θρίσκονται στο ηµισφα[- 
ριο. Παΐίρνετε το Τειορονί 
Ηθοεἰνθγ. Περπατάτε δεξιά 
του “ΕΙοοι ΡΙ0, πηδάτε αρι- 
στερά γιά να µπιαστείτε 
απ'την οροφή. Πηδάτε προ- 
σεχτικά όλο κάτω. Πηγαίνετε 
δεξιά, και αφήνετε το 
ιθἱεροιγί γοσθἱνου, Πηγαίνετε 
όλο αριστερά, και επαναφορ- 
τίζετε. Παίρνετε το ασανσέρ 
κάτω. Πηγαίνετε δεξιά, και ε- 
ξοντώνετε τα 2 απαίσια. Εξο- 
ντώνετε όλα τα “ουίς’ που 
κρέμονται, πυροθολώντας τα 
από αριστερά, και δεξιά. Πη- 
γαΐνετε αριστερά, παίρνετε 
το ασανσέρ πάνω, και επανα- 
Φορτίζετε. Παίρνετε το α- 
σανσέρ κάτω. Πηγαίνετε δε- 
ξιά, παίρνετε το ασανσέρ πά- 
νω, και πηγαίνετε δεξιά. 
Παίρνετε το ποντίκι και εξο- 
ντόνετε το απαίσἰο πλάσμα, 
Παίρνετε το κλειδί, ανοίγετε 
την πόρτα, και πηγαίνετε πί- 
σω για να επαναφορτίσετε. 
Επιστρέφετε στην πόρτα, και 
παίρνετε κάτω το ασανσέρ. 
Πηγαίνετε δεξιά, και εξοντώ- 
γετε τα 2 απαίσια και τρισά- 
θλια πλάσματα. Πηγαίνετε 
δεξιά, και “ρολλάρετε’ απο- 
φεύγοντας τα μαγνητικά πε- 
δία. Αφήνετε το µΑἰοπιίο 
0μαιᾳ9, και πιέζετε τον δια- 
κόπτη. Τηλεμεταφορά πίσω. 
Πηγαίνετε δεξιά, και παίρνε- 
τε πάνω το ασανσέρ. 

τ Ε Λ ο Ἓ 
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ΑΙ. ΑΟΟΙΝ 
Για να περάσετε ένα επίπεδο σε ο- 
ποιοδήποτε σηµείο του παιχνιδιού 
αρκεί να πατήσετε το 9ΤΑΒΤ και 
µετά τα ΑΒΒΑΑΒΒΑ. 


ΒΟιΙιΙΝΩ ΤΗύΝΟΕΗ 2 
Οι κὠδικοί για το δεύτερο αιθςί 
του παιχνιδιού; 


ΒΡΘΩ 
ΟΒΙΕ 
ΜΙΒΟ 
ΡΙΝΡ 
ΞΕΕΘ 
ΡΗΜ5 
ΙΤΘΡ 
ΗΜΡΕ 
ΞΝΒΤ 
οισκ 
ΝΡΡΝ 


Β6υιι 5 νς ΒΙΑΖΕΗΘ 
Χρησιμοποιήστε αυτά τα ρ888ν/οΓά5 
για να φτάσετε για κάθε ομάδα µέχρι 
τον τελικό: 


ΙΑΚΕΗΘ 
ΙΖΒΒΒΒΕ 

Ι ΧΒΒΒΒΟΌ 
Ι ΟΒΒΒΒΟΌ 
ΙΝΝΒΒΒΒΒ 


ΗΕΑΤ 
Ω4ΖΒΒΒΒΩ 
Ω4ΧΒΒΒΒΟΌ 
Ι ΟΒΒΒΒΌ 
Ω4ΝΝΒΒΒΒΡ 


ΡΙ5ΤΟΝΘ 
ΚΞΖΒΒΒΒΒ 
ΚΘΧΒΒΒΒΒ 
ΚΞΟΒΒΒΒΒ 
ΚΞΝΝΒΒΒΒΒ 


Βυιι 5 
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ΡΒΧΖΒΒΒΒΕ 
ΡΧΧΒΒΒΒΌ 
ΡΧΟΒΒΒΒΡ 
ΡΧΝΝΒΒΒΒΒ 


ΘυΝΕΘ 
4ΖΖΒΒΒΒΙ. 
ΖΧΒΒΒΒΩ 
4ΖΟΒΒΒΒΤ 
4ΖΝΝΒΒΒΒΕ 


ΡΑςΕΒΗΕΘ 
ΡΟΖΒΒΒΒ 
ΡΟΧΒΒΒΒυ 
ΡΟΟΒΒΒΒΚ 
ΡΟΝΝΒΒΒΒΟ 


σειτιςσς 
ΝΖΒΒΒΒΞ 
ΝΧΒΒΒΒΝ 
ΝΟΒΒΒΒΜ 
ἀΝΙΝΒΒΒΒΌ 


9ΑΖζ 
ΜΝΖΒΒΒΒΝ 
ΜΝΧΒΒΒΒΤ 
ΜΝΟΒΒΒΒΗ 
ΜΝΝΝΒΒΒΒΕ 


ΚΝΙΟΚ5 
Ι9ΖΒΒΒΒΒ 
ΜΧΒΒΒΒΒ 
ΙΟΒΒΒΒΒ 
Ι.ΝΝΒΒΒΒΒ 


ΟΙΙΡΡΕΗΘΒ 
ΟΖΖΒΒΒΒΝ 
ΟΖΧΒΒΒΒΤ 
ΟΖΟΒΒΒΒΗ 
ΟΖΝΝΒΒΒΒΕ 


ΜΕΤ 
Ζ8ΖΒΒΒΒΟ 
ΧΘΧΒΒΒΒΟ 
ΧΒΟΒΒΒΒς 
ΧΒΙΝΒΒΒΒΒ 


ΒΙ.ΑΖΕΗΘ 
ΘΒΖΒΒΒΒ7 
ΞΒΧΒΒΒΒΕ7 
ΞΒΟΒΒΒΒΥ 
ΘΒΝΝΒΒΒΒΗ 


6ΑΝΑΙ.ΙΕΒΘ 
ΜΌΖΒΒΒΒΗ 
ΜΡΧΒΒΒΒΚ 
ΜΒΡΟΒΒΒΒυ 
ΜΕΝΝΒΒΒΒΟ 


ΞΒΡυΒΗΘ 
6ΖΒΒΒΒΒΗ 


ΟΧΒΒΒΒΙ. 
680ΒΒΒΒΝ 
6ΝΝΒΒΒΒΡ 


ΝΑΒΒΗΙΟΒΗΘ 
06ΖΒΒΒΒΞ 
ΟΘΧΒΒΒΒΙ. 
ΟΘΟΒΒΒΒΜ 
Ο6ΘΝΙΒΒΒΒΡ 


ΒυΡΕΒΗΘΟΝΙΟΒΘ 


ΘΩΖΒΒΒΒΟΦ 
ΘΩΖΒΒΒΒΞ3 
ΘΩΟΒΒΒΒΊ 
ΘΩΝΙΒΒΒΒα 


Οι κωδικοί για τα επίπεδα: 


ΙΝδυιΑ 
ΟΟΝΡΟΒ 
ΥΙΕΝΝΑ 
ΑΝΑΙΟΝ 
Ρυι οἱ» 


εσοσο ΤΗΕ ϱοιΡΗΙΝ 

Ενας μυστηριώδης κωὠδικός που µπο- 
ρεί να δουλέψει αλλά µπορεί και να 
µην δουλέψει: Φτάστε µέχρι το επίπε- 
δο 10 και κολυμπήστε δίπλα στην γα- 
λάζια φάλαινα. πατήστε Πάνω, Α, Κά- 
τω, Αριστερά, Β, Αριστερά, Ο, Ο, Κα- 
τω. Τώρα µπορείτε αν όλα πήγαν κα- 
λά να ελέγξετε την φάλαινα για λίγο! 
Το ἡρ αυτό 


το έχουµε ξαναδημοσιεύσει αλλά µας 
ζητήθηκε πάλι τηλεφωνικώς. 


ΒΑΟΚ το ΤΗΕ ΕὐΤΗώΒΕ 3 
Ξεκινήστε το παιχνίδι και παγώστε. 
Κρατήστε πατηµένο το Α και πατήστε 
Πάνω, Κάτω, Αριστερά, δεξιά για να 
περάσετε επίπεδο. 


ΩΟυΑΟΚΘΡΗΟΤ 

Για να αποκτήσετε όσους πάπιους 
θέλετε αρκεί να πάρετε το βεντουζο- 
όπλο απὀ το πρώτο επίπεδο και να 
µπείτε στο κάστρο του δράκουλα. 
Προχωρήστε µέχρι να βρείτε µια στί- 
βα απὀ βαρέλια. Χτυπήστε το τελευ- 
ταιο βαρέλι της δεύτερης σειράς και 
θα σας δοθεί µία ζωούλα. Επαναλάβε- 
τε άφοβα την διαδικασία και θα έχετε 
σαν αποτέλεσµα όσες ζωές αντέχετε 
να µαζέψετε. 


ΜΑΒΗΝΕΙ ΙΑΝΟ 

Δώστε ΑΒΏΕ στα ρ8βδννοίᾶς και θα 
µπορειτε να ξεκινάτε απὀ όποια πίστα 
θέλετε. 


ΘΥΩ ΟΕ ναιι5 

Δεν κάνει πολλά πράγματα αυτό το 
κόλπο αλλά σας απαλλάσει απὀ την 
μουσική του παιχνιδιού, τέλος πά- 
ντων: στην αρχική οθόνη πατήστε 
ταυτόχρονα Β και 5ἰαγί. 


ΝΙΝωΟΑ ΟΟΜΜΑΝΟ 

Για να αυξήσετε την διάρκεια της ζω- 
ής σας στο 9ΠΘ-ΡΙΒΥΘΙ πιοᾶθ κάντε το 
πιο µεγάλο βρώμικο κόλπο που πιάνει 
και σε πολλά άλλα παιχνίδια του 
μηχανήματος: Μόλις δείτε ότι φτάνε- 
τε στο τέλος των πρώτων σας οΓθαῖϊς 
βάλτε το |ογραβα στο δεύτερο ροΓί και 
πάρτε την θέση του δεύτερου παικτη 
που θα έχει στην διάθεσή του ένα σω- 
ρό ζωές. 


ΕΕΜΜΙΝΩΟΡ 

Στην οθόνη των τίτλων κρατήστε πα- 
τηµένο το 9θἱθοί και πατήστε το 
δί8Γἱ. Τώρα µπορείτε να ακούσετε ὁ- 
λες τις μουσικές και να αλλάξετε τις 
λειτουργίες των πλήκτρων. 


ΤΟΡ ΟΕΑΗ 
Μερικοί κωδικοί: 


ΕΟυΒ ΜΕ 
ΙΕΦΕΝΡ 
ΙΕΤΘΒΑΟΕ 
ΤΗΕ ΝΟΒΙΡ 
ΑΙΟΟΡΕΗ 
ΞΕΑΘΟΝΑΙ. 
ΑΙΟΗΕΜΥ 


ΘύΡΕΗ ΜΑΒΗΙΟ ΝΟΒΙΟ 
Μπορείτε να µαζέψετε άπειρες ζωές 
στο επίπεδο Εο;θςεί οἱ Ιἱµδίοη 4. Πάρ- 
τε λοιπόν ένα καβούκι χελώνας και 
ρίξτετο κάτω απο την σειρά των ερω- 
τηµατικών µετά απὀ την πρώτη πράσι- 
γη σωλήνα. Καθε φορά που θα χτυπά- 
τε έναν αντίπαλο θα παίρνετε ένα 
σωρό πόντους και σιγά σιγά θα µαζέ- 
Ψετε όσες ζωές θέλετε. 


Βγειτε στην οθόνη των τίτλων και πα- 
τήστε πάνω, 5θἱθοῖ, Α, Β ταυτοχρονα. 
Θα σας δοθούν 50.000 γιεν δώρο. 
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Αγαπητό ἄΑΜΕΕ 

καταρχήν θα ήθελα να πω ότι εἶσαι 
το καλύτερο περιοδικό στο χώρο των 
ν]άεο Όβπιε5. Είμαι κάτοχος ενός 


ΜΕΟΑΒΡΗΙΝΕ, 8υιροι 
ΝΕΡ και ενος ἄαπιε 
ΒοΥ. 


1) Με ένα ΕΧ ΟΠὶρ 
και ένα Ὀ.5.Ρ οΜίρ, 
στα πόσα φτάνει η 
ταχύτητα ενός µηχα- 
γήµατος; 


2) Το 5μροι 
ζᾳειΙεναπία ΙΝ έχει 
καλύτερη μουσική α- 
πό το 9ίαινίπο και 
το 9ιτθθί Εἰσμίει 2 
Τιρο; 


3) Τώρα που η ΘΕΟΑ 
ετοιμάζει το 32Ρἱἱ 
:ΘΑΤΟΒΗΝ, θα “σκοτώ- 
σει’ το Μοσα Ὀνίνο 
-καιτο Μεφα-ΟΏ; 


4) Μήπως ξέρεις πὀ- 
τε θα εμφανιστούν 


τα παρακάτω παιχνίδια για το 5µῤοι «- 


ΝΕΞ5: 9ΤΑΗΜΙΝΑ 2, ΕΧ ὮΤΗΑΧ, 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ . 5υΡΕΗΒ π-. 
 ΕΙΟΗΤΕΗ 2; 


5) Η ΑΜΙΑΑ 600 έχει τις δυνατότητες 


να φτιάξει το ΦΙ8ΓνΙΠῃ όπως στο 
5μρ6γ ΝΕΘ µε τα ιδια χαρακτηριστικά 


στο [ογπιαϊ της και να γίνει επιτυχία; 


 Η ἴδια ερώτηση Ισχύει και για την 


ο Α12ο0. 


ϐ) Το 64-ΡΙί μηχάνημα της ος ι 


44 ολη. | 


ΠΠΠΠΠΙΓΡΙΒΙῇ 


το Ρτο]εοῖ Βεα[Ιῖγ θα είναι καλύτερο 
από το ννασυαν της Αἰανγῖ; και το 32-Ρἱἱ 
ΘΑΤΗΒΗΝ της ΘΕΑ θα εἶναι καλύτερο 
από το 300 της ραπαφοπῖς, 6032 της 
6οπιπιοάοιθ; 


Φιλικά 
Κωστας Μπαλάφας 


ΥΓ1) Πιστεύω ότι το Μογία! Κοπιραί 
είναι καλύτερο απο το 9ἱτθοί Εἰφμίθυ 
2. 


ΥΓ2) Βγω απά 95υῦ0-Ζεἵο ἴῃθ Βοαἲ 
ρίιγοις 


ΥΓ3) Βάλτε καμιά αφίσα!!! 
Αγαπητέ Κώστα, 


ωραίο γράμμα αλλά οι ερωτήσεις σου 
πολύ θεωρητικές. Οπότε: 


Ἡ απάντηση είναι ότι δεν γνωρ 


ο ζουμε; πρέπει να ξέρουμε την ταχυ- 
 τητα των οπἱρς αλλά μπορώ να σου 
πω περινο, στα 20 ΜΗΖ. 


2) κάλσηερὸ μουσική ναι αλλά όχι και 


καλυτερα ηχητικά εφφέ, 


3) ΑΠΟΚΛΕΙΕΤΑΙ, Το Μοσ8 Ὀιῖνε εἰ- 
ναι η ναυαρχίδα της ΘΕΟΑ και -γιατί 
να το κρύψουμε άλλωστε- εἶναι το 
Βοςὶ δε!ίθι της και θα πουλάει για 
µερικά χρόνια ακόµα. Φυσικά η ΞΕΟΑ 


κυκλοφορεί απὀ στιγµή σε στιγµή το 
32-Ρἱἱ Πβγάνι8τθ που θα προστίθεται 
πάνω στο Μοφα Ὠιν]νθ και θα το κάνει 
πανίσχυρο. 


4) Ὑποθέτω πως στις χώρες τις Ευ- 
ρώπης θα κυκλοφορήσουν µέσα στο 
95 αλλά µπορείς να ρωτήσεις την 
αντιπροσωπεία της ΝΙπιθηάο στο 
3222540 για το πότε θα έρθουν στην 
Ελλάδα. 


5) Η , 600 δεν µπορεί να δη- 
µιουργήσει ένα τέτοιο παιχνιδι γιατί 
δεν έχει το ειδικό ΕΧ οΠἰρ που περι- 
λαμθανόταν στο οβθηη]άᾳθ του 
9ί8Υννπα. Η 1200 είναι άλλο θέµα, 
Έχει έναν πανισχυρο επεξεργαστή, 
πολλές φορές δυνατότερο από του 
ΦμροΥ ΝΕΒ, ισχυρό ΒΙΗ6υ, µεγαλύτε- 
ρη παλέτα χρωμάτων από το 3ΝΕΦ 
΄και καλό ήχο. Μάλλον θα τα κατά- 
Φερνε αν είχε θέθαια και σκληρό 
δίσκο. 


ϐ) Αυτή κι αν ειναι θεωρητική ερώ- 
: τηση! Μέχρι στιγμής το Καλύτερο 
µηχάνηµα φαινεται να ειναι το 
Ὁ φβρυαγ. Για το Ργο]θοῖ ΒθαΙΗγ πρέ- 
πει να το δούµε πρώτα. Βέθαια η 
ΝΙπίΘπᾶο δεν κάνει λάθη και το 
..Ψυρεί ΝΕΡ εἶναι ήδη η απόδειξη. 
Το 380 είναι ακριθό σύστημα, το 
06832 το πιο προσιτό και το ΦΕΟΑ 


: :ΘΑΤΟΗΝ όπου νάναι έρχεται, Αν 


περιµένεις ένα θάµηνο ακόµα όλα 
θα ξεκαθαρίσουν. 

ΥΓ. Μήπως πιστεύεις επίσης ότι ο 
Βρθοίτυπι είναι πιο ανν από ένα 
03ο»; ἱ 


ΥΓ. βγυ βπά -. 


κά Εχει κολήσει αφίσες ο Κρο- 
π νπηράς για τους κκ ια. 


μα ο) 


Είμαι κάτοχος ενός ΜΕΟΑ ΡΒΒΙΝΕ, Σου 
γράφω για να θάλω τα πράγματα στη 
θέση τους σχετικά µε αυτά που γρά- 
Φτηκαν στο τεύχος 45 από κάποιον 


Ἱ“'-- κνεε-- Αρχίζω λοι- 
μα ς 


α) το ΜΕΟΑ ου νά; προ πολλού ξε- 
περάσει τις 70000 πωλήσεις [Ιούνιος 
93) και συνεχίζει να πουλάει σε όλον 


ο. 


τον κόσµο και οχι µονο στην Ευρώπη 
και (λίγο) στην Αμερική όπως το 
ΑΟΡΟ2. 


ϐ) Το ΑΟΡ32 δεν έχει φβπιερἰαγ στα 
παιχνίδια του αφού όλα τα παιχνίδια 
εκτός από το 9οηφἱβῖθ είναι απαίσια. 
Αντίθετα στο Μθφ8 ΟΏ υπάρχουν παι- 
χνίδια που και εἶναι τεχνικά τέλεια 
και έχουν σαπιθρἰαγ {[5ήρμεθά, 
Τπυπάθιµανκ). 


Υ) Η Οοπιπιοάοτο είναι πολύ µικρή για 
να ανησυχήσει τη 9ΕΟΑ. Η ΘΕΘΟΑ είναι 
µια εταιρία 4 δισ. δολλαρίων δηλαδή 
ενός τρισεκατοµυρίου 40 δισ. δραχ- 
µών και χαλάει σε ένα χρόνο κάτι πα- 
ραπάνω από τα κέρδη της 
Οοπηπιοᾶοιθ µόνο για διαφήμιση. Εχει 
για συμμάχους την ΑΤΑΕΤ, την ΤΙΜΕ 
ΝΑΗΝΕΒ, την ΥΑΜΑΗΑ, την ΝΟ και 
την ΜΙΟΒΟΘΟΕΤ. Επίσης αυτή τη στιγ- 
µή εἶναι η εταιρία που πουλάει πιο 
πολλά µηχανήµατα από οποιαδήποτε 
άλλη ακόµα και από την ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 
Οι πηγές µου δεν είναι περιοδικά για 
ΘΕΟΑ αλλά το διεθνές περιοδικό 
Ιπιθγηκ!ῖοηαἱ Βυ9ϊηθςς Ψ/8εΚ που έχει 
κάνει ειδικό αφιέρωμα στην “εταιρία 
που εµθόλισε τη ΝΙΝΤΕΝΡΟ’ [όπως 
χαρακτηριστικά λέει). 


ὅ) ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΡ ΙΙ ΒὺΙ.Ε5 κ. Κρο- 
ντηρά και το Εαϊαὶ Εωτγ Ξρεοία! δεν 
µπορεί καν να συγκριθεί µε τον αυτο- 
κράτορα των παιχνιδιών. Ελπίζω το 
γράμμα µου να φέρει αποτέλεσµα και 
να αλλάξει τα πράγµατα προς το κα- 
λύτερο. 


Φιλικά 

ΚΕΝ ΤΗΕ ΝΑΒΒΗΙΟΒ 

ἡ Γιώργος Παπασταυρίδης 

ΥΓΙ. ΘΑΤΟΗΝ 15 ΟΟΜΙΝά! ΒΕΝΑΒΕ 


Ο6ΑΜΕΗ 45 
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Μα ΟΛΜΕ ΝΤΑ "3 -- αᾱ. ω μα --- 


ΑΤΗΓΝΣ(6Τ ΓΒ 


ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΕΝΑ ΑΑΜΕΦ ΓΙΑ ΤΗΝ 6ΟΝΒόΙ.Α ΣΑΣ ΚΑΙ ΑΠΟΛΑΥΣΤΕ 
ΕΠΙΠΛΕΟΝ 3 ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΟΑΜΕΘ ΠΡΟΣ ΕΝΟΙΚΙΑΣΗ ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 
ΜΟΝΟ Ἱ50ῦ - 2000 ΔΡΧ ΤΟ ΚΑΘΕ ΕΝΑ 
Ἡροσοχη ΑΥΤΗ Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΕΣΑΣ ΠποΥ Εχετε Μεαα ΟΠΙΝΕΗ οπές 
ΓΙΑ ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΚΑΙ ΜΟΝοΟ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝΘ 6108 ΤΗΣ ΓΛΥΦΑΛΑΣ 
απο αν ο ϱ. ΕΕΗΤΠΕΦΝΣΕ ὍἝσππωα Ἱσησνατας» εν. νο λ---- 


ΗΝΗΣ ΠΡΟΣΦΟΡΟΝ 


κο κα τπΣ τες 
ΗΕΝΣ» 6Ι08 ΚΑΛΛΙΘΕΑΣ 


ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 98 (ΔΙΠΛΑ ΣΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 


η ος μμ. {ολο 
ο) Λλνά ΑΠΟ 100 ΤιΤΛλοι ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ θαΜΕ 6ΕΑΗ ΜΑΘΤΕΗ ΦΥΘΤΕΜ 5ΝΕΡ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 
ΝΕΟ 6ΕΟ 60 4ΑΜΕΘ ΓΙΑ ΜΕΟΑ οὐ Ρο ἀΑΜΕς 


Ὁά σγεάακσλςή ος, 


κ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ «ΑΟΩύΑΗ 3060 ΟΡ ΒΟΜ ΑΑΜΕΡ οὐ 32 


6ος «ολ Ενυ τωοὀος 


Σα ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΜΕΑΘΑ Ὅβινε 9ΝΕΦ ΆΑΜΕ ΒΟΥ σΚΜΕ ΟΕΛΗ ΜΑΦΤΕΗΒ 
ΒΥΦΤΕΜ Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΜΗΝΑ ΜΑΙΟ ΣΤΟ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΑΤΗΕΝΡ οι υ8 ΤΗΣ ΚΑΛΛΙΘΕΑΣ 


απαελνικιςσιυς κα ΕςδΕν« ΕΕΙΑ ε»Αβδνεες 
»5τ7οςσςτο Γεν Έξχεες 24 «ΣΕΥΕ ΣΣ; 


ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΛΙΚΑΙ ΜΕ Ι500 - 200/ΔΡΧ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ 


“ὀ Στο ΑΤΗΕΝΡ οι 08 
3. Ὅα ΒΡΕΙΤΕ ΟΑΜΕΡ ΠΟΥ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΕΝ 


ΑΤΗΕΝΕς (ι 08 
«ΑΝΤΑΖΕΣΤΕ ΟΤΙ ΥΠΑΡΧΟΥΝ Η Οτι ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΕΕΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ. 


ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΑΓΟΡΑ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ σοι ΟΒΦΕΗΜ 
ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 ΤΗΛ.: 8944800 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


Το ΑΤηΕΝς οιυΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ 

 ΕΕΥΤΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ 

ΑΗ ΠΛΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ. ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ ΜΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΞΟΙΦΑΜΕΦ ΣΕ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 


ΑΘΗΝΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ΄ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ ΜΠΟΤΑΣΗ 10 Τ.Κ, 10862 ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ - ταν ' 
ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ϱΙΝΕΜΑ 
ὃς ον, λος: σοι ΤΗΛ.: 3639338 ΤΗΛ - ΕΑΧ: 9590691 
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2.900 
Νεο Ο9ΕΟ -- ΝΙΝΟΑ ΟΟΜΒΑΤ ΜΟΝΟ 1270005: 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΤΟΥ ΝΕΟ ΘΕΟ ΚΕΡΔΙΣΤΕ: 

ο ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 

ο ΔΥΟ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΔΩΡΕΑΝ Θησέως 60, τηλ: 9374971 -2, αχ: 9588503 
ο ΗΟΤ ΙΗΙΝΕ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΝΕΟ (ΘΕΟ 


ΦΑΜΙ)ΒΑΙ ΞΗΟΡΟΝ Καρτάλη 100 8 Αλεξάνδρας τηλ: 0421-95449 
ΕΑΤΑΙ ΕυΒΥ ΘΡΕΟΙΑΙ. 
ΦΡΙΝ ΜΑΞΤΕΒ ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΑΗΤ ΟΕ ΕΙΑΗΤΙΝΑ 2 


κών ον, --- 


